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RESUMEN

Este artículo presenta una propuesta 
educativa enfocada en la creación de 
espacios sociales mediante el empleo 
de superficies cuádricas. A través de la 
integración de la metodología de aula 
invertida y la taxonomía de Bloom, los 
estudiantes avanzan desde la compren-
sión inicial hasta la aplicación y el di-
seño en equipos. La evaluación, que se 
desarrolla a lo largo del proceso en una 
dinámica continua, culmina con una pre-
sentación colaborativa en un documento 
y una defensa oral del trabajo realizado. 
Resaltando enfoques pedagógicos inno-
vadores y la sinergia tecnológica, esta 
propuesta subraya la relevancia de un 
aprendizaje participativo y significativo 
en la educación.

EDUCATIONAL INNOVATION: INTEGRATING THE 
FLIPPED CLASSROOM APPROACH IN THE 
TEACHING OF QUADRIC SURFACES IN BASIC 
APPLIED SCIENCES
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ABSTRACT

This article presents an educational proposal focused on the 
creation of social spaces through the use of Quadric Surfaces. 
By integrating Flipped Classroom methodology and Bloom’s 
Taxonomy, students advance from initial understanding to 
application and design in teams. The evaluation, which deve-
lops throughout the process in a continuous dynamic, culmi-
nates with a collaborative presentation in a document and an 
oral defense of the work carried out. Highlighting innovative 
pedagogical approaches and technological synergy, this pro-
posal underlines the relevance of participatory and meaningful 
learning in education.
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OJETIVOS 

Compartir una propuesta educativa in-
novadora basada en una enseñanza 
híbrida que integra el enfoque de aula 
invertida. Facilitar el intercambio de ex-
periencias entre docentes para enrique-
cer los enfoques pedagógicos. Estimular 
la reflexión sobre la adaptación educati-
va en contextos cambiantes. Resaltar la 
importancia de equilibrar la tecnología y 
la pedagogía en la educación actual.

INTRODUCCIÓN

En este trabajo se detalla minuciosa-
mente la planificación correspondiente 
al tema superficies cuádricas del pro-
grama de la asignatura Ciencias Básicas 
Aplicadas al Diseño de la carrera de Ar-
quitectura (UNNE). Esta planificación se 
enmarca en un modelo de enseñanza 
híbrido, que integra la metodología de 
aula invertida. Este enfoque implica una 
reconfiguración de la tradicional estruc-
tura de la clase expositiva, mediante la 
incorporación de tecnologías de infor-
mación y comunicación.

La concepción de los objetivos y la im-
plementación de las actividades se 
basaron en la taxonomía de Bloom, un 
marco de clasificación jerárquico que 
organiza los objetivos educativos según 
el nivel de procesamiento cognitivo re-
querido en cada tarea. Esta metodología 
orientó la creación de actividades dise-
ñadas para propiciar un avance gradual 
desde procesos cognitivos elementales 
hasta niveles más elevados, asegurando 
un constante desarrollo en la compleji-
dad de las tareas propuestas.

El proceso comenzó con actividades enfo-
cadas en la comprensión, posteriormente 
evolucionó hacia desafíos enmarcados en 
la resolución de problemas, promoviendo 
habilidades de aplicación y análisis. Por 
último, se llevó a cabo una actividad de 
diseño espacial que marcó el punto cul-
minante, representando así el nivel más 
elevado de la taxonomía: la creación. Cada 

etapa fue cuidadosamente diseñada con 
una estrategia en mente, promoviendo 
una progresión en el dominio cognitivo y 
asegurando la coherencia con los objeti-
vos educativos establecidos.

En consonancia con la visión de la eva-
luación como un proceso continuo y 
fundamentalmente retroalimentador de 
la enseñanza, se ha concebido un en-
foque evaluativo que abarca diversas 
instancias. Iniciando con una evaluación 
diagnóstica, el proceso continuó con 
una evaluación formativa y culminó en 
una instancia sumativa, en la que los es-
tudiantes fueron calificados de acuerdo 
con los criterios predefinidos. Este di-
seño evaluativo permite una valoración 
integral de los conocimientos y habili-
dades de los estudiantes en diferentes 
momentos del proceso de aprendiza-
je, asegurando una retroalimentación 
constante y una evaluación final equita-
tiva y objetiva.

Es importante destacar que las eleccio-
nes didácticas y educativas que dan for-
ma a esta planificación se basan en los 
aportes de múltiples autores.

A lo largo del presente documento, se 
citarán y referenciarán de manera ade-
cuada estos autores, brindando así una 
sólida base y respaldo a cada decisión 
tomada en el proceso de elaboración de 
esta planificación pedagógica.

DESARROLLO

La transición hacia la enseñanza re-
mota, impulsada por la crisis sanitaria 
vivida en 2020, ha planteado un desafío 
sin precedentes en el ámbito educativo. 
Esta transformación nos ha llevado a re-
pensar la manera en que concebimos y 
ejecutamos los procesos de enseñanza 
y aprendizaje, adaptándolos al entorno 
virtual (Tedesco, 2020). En este contex-
to, se ha resaltado la importancia de las 
Tecnologías de la Información y la Co-
municación (TIC) como herramientas 
valiosas para apoyar la educación.

En este punto, es esencial comprender 
que la simple introducción de tecnología 
no garantiza automáticamente la ge-
neración de conocimiento significativo. 
Adoptar una visión tecnológicamente 
determinista y simplista no abarca la 
complejidad de la realidad educativa. 
Compartimos la perspectiva de Maggio 
(2012), quien sostiene que la inclusión 
de tecnología en los procesos de apren-
dizaje no resuelve de forma automática 
los desafíos pedagógicos. El acceso a 
la tecnología, o más tecnología, o mejor 
tecnología, no quiere decir necesaria-
mente que se estén llevando a cabo me-
jores prácticas; no quiere decir de modo 
indiscutible que se esté ofreciendo una 
mejor educación. La potencia pedagó-
gica de una propuesta no se encuentra 
atada al nivel de dotación tecnológica de 
un ambiente o institución, sino depende 
de cuestiones más centrales, tales como 
el sentido didáctico con que el docente 
incorpora la tecnología a la práctica de 
la enseñanza o el valor que esta tiene en 
la construcción de un campo disciplinar, 
aporta la autora. Esta postura recalca la 
importancia de un enfoque pedagógico 
sólido y de calidad al integrar la tecno-
logía en el aula. Si bien la tecnología es 
valiosa, su impacto en la educación de-
pende de su aplicación y alineación con 
los objetivos educativos.

La propuesta educativa aquí presentada, 
surgida en respuesta a la transformación 
vivida durante la crisis sanitaria, reconoce 
la relevancia de la tecnología como una 
herramienta que potencia la educación. 
Sin embargo, enfatiza la necesidad de un 
diseño pedagógico sólido que asegure la 
construcción de conocimiento significa-
tivo. Aprovechamos las lecciones apren-
didas en este proceso de transformación 
para brindar una experiencia educativa 
enriquecedora que promueva un aprendi-
zaje profundo y duradero. Esta perspec-
tiva está en consonancia con la prepa-
ración de los estudiantes para su futura 
profesión, capacitándolos para abordar 
de manera efectiva los cambiantes desa-
fíos del entorno laboral.
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ASPECTOS GENERALES DE 
LA PROPUESTA

Tema

El enfoque central de esta propuesta edu-
cativa recae en el estudio y análisis de las 
superficies cuádricas, específicamente 
enmarcado en la unidad 7 del programa 
de Ciencias Básicas Aplicadas al Diseño. 
Esta temática adquiere un carácter esen-
cial para la futura vida profesional de los 
estudiantes, ya que las superficies cuá-
dricas desempeñan un rol fundamental 
en la materialización de amplios espacios 
cubiertos, ofreciendo ventajas estructu-
rales y estéticas significativas.

Modelo de enseñanza

La base de esta propuesta educativa se 
cimienta en un enfoque de enseñanza 
híbrida, que combina tanto estrategias 
presenciales como a distancia, maximi-
zando las ventajas inherentes de ambas 
modalidades, tal como señalan Duart et 
al. (2008). En particular, esta metodología 
adopta el modelo de aula invertida, que se 
erige como un motor impulsor para con-
ferir a los estudiantes un rol activo y cen-
tral en su proceso de aprendizaje, fomen-
tando de manera efectiva la construcción 
conjunta y colaborativa del conocimiento. 

El aula invertida implica una transforma-
ción sustancial en la forma en que los 
estudiantes adquieren conocimiento. En 
este enfoque, el educador pone a dispo-
sición de los estudiantes una variedad de 
recursos informativos, como videos edu-
cativos, podcasts, infografías, lecturas en 
línea, simuladores, entre otros (Bergmann 
y Sams, 2012). La finalidad es que los es-
tudiantes exploren y analicen estos ma-
teriales por sí mismos. Como resultado, 
el tiempo que tradicionalmente se em-
plearía en la sala de clases para la mera 
transmisión de información se redirige 
hacia la discusión del tema, el intercam-
bio de saberes, la aclaración de dudas y la 
resolución de problemas. 

El docente, en este escenario, asume un 
rol de moderador y facilitador de debates, 
enriqueciendo las opiniones y aportando 
conocimientos complementarios a los ya 
adquiridos por los alumnos. Esta dinámica 
favorece un ambiente de aprendizaje más 
interactivo y participativo, donde el profesor 
actúa como guía y apoyo, transformando 
su papel en el aula en uno más colaborativo 
que protagónico (Romero, 2014).

En resumen, esta metodología abraza la 
noción de que el proceso educativo es 
una empresa conjunta entre educadores 
y estudiantes, dando lugar a una expe-
riencia más enriquecedora y participativa. 

Siguiendo esta misma línea y de acuer-
do con la metodología mencionada, se 
buscó promover el trabajo colaborativo 
por sobre el individualista y competitivo. 
Este enfoque tiene por finalidad la cons-
trucción colectiva del conocimiento. Los 
alumnos trabajan juntos para resolver 
problemas, completar tareas o apren-
der nuevos conceptos. Al defender sus 
posturas, reformular ideas, escuchar 
diferentes puntos de vista y articular los 
suyos, las alumnos obtendrán una com-
prensión más completa como grupo que 
como individuos (Dillenbourg, 1999). 

Objetivos y actividades

Para definir los objetivos de la propuesta 
educativa y actividades a implementar, 
se recurrió a los aportes de la taxonomía 
de Bloom, un sistema de clasificación 
jerárquico de objetivos educativos que 
se basa en el nivel de procesamiento 
cognitivo requerido por las actividades 
(Bloom, 1956). Esta taxonomía es am-
pliamente reconocida en el campo edu-
cativo y se utiliza para la planificación 
curricular y la evaluación del proceso 
de enseñanza. La revisión realizada por 
Anderson y Krathwohl (2001) es espe-
cialmente destacada y ampliamente 
aceptada. Presenta seis categorías con 
diferentes “verbos” que indican las ac-
ciones asociadas con cada nivel. Estos 
“verbos” guían la enseñanza en una pro-

gresión de complejidad, desde niveles 
más básicos hasta procesos cognitivos 
más avanzados (ver figura 1).

TAXONOMÍA 
DE BLOOM

CREAR

EVALUAR

ANALIZAR

APLICAR

COMPRENDER

RECORDAR

Pensamientos de 
Orden Superior

Pensamientos de 
Orden Inferior

Figura 1. Clasificación de los niveles de co-
nocimientos en la taxonomía de Bloom según 
acciones. clave.

Asimismo, en la planificación se ha con-
siderado la actualización propuesta por el 
doctor Churches (2009), quien adaptó la 
taxonomía a la era digital e introdujo una 
serie de aprendizajes pertinentes para los 
tiempos actuales. Es importante subrayar 
que esta revisión más reciente no altera 
la estructura ni el orden de la taxonomía, 
sino que la enriquece con elementos ca-
racterísticos de la era digital.

Las actividades se han concebido espe-
cíficamente en torno a los siguientes ni-
veles de conocimiento según la taxono-
mía de Bloom: “Comprender”, “Aplicar”, 
“Analizar” y “Crear”. Este enfoque per-
mite avanzar desde procesos cognitivos 
de nivel inferior hacia niveles superiores, 
asegurando una progresión en la com-
plejidad de las tareas.

Para impulsar la comprensión en el con-
texto digital, los estudiantes elaboraron 
un informe con ejemplos específicos de 
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aplicaciones de superficies cuádricas en 
arquitectura y diseño, obtenidos a través 
de la investigación en línea. Posterior-
mente, en el mismo informe llevaron a 
cabo una síntesis de información cru-
cial sobre las cuádricas, detallando sus 
nombres, ecuaciones e intersecciones. 
Estos detalles se extrajeron de videos 
breves proporcionados por el docente, 
aprovechando así las oportunidades del 
aprendizaje visual en la era digital. Las 
dudas que surgieron en esta etapa se 
abordaron en clase con el profesor para 
su esclarecimiento. Además, culminó 
esta fase con una actividad breve que 
les permitió resumir, comparar y explicar 
conceptos clave, fortaleciendo su com-
prensión de la temática.

En los niveles “Aplicar” y “Analizar”, los es-
tudiantes se involucraron en una dinámica 
de resolución de problemas en grupos re-
ducidos, bajo la dirección del docente. Pos-
teriormente, se facilitó una discusión colec-
tiva con el propósito de analizar y compartir 
las soluciones propuestas por cada equipo. 

Esta metodología promovió de mane-
ra efectiva la aplicación activa de los 
conceptos adquiridos y la capacidad de 
examinar diversas perspectivas para 
abordar los problemas. Dicho enfoque 
está respaldado por Barrows (1986), 
quien sostiene que el objetivo principal 
de tales actividades es transformar a 
los estudiantes de meros receptores a 
agentes activos involucrados en la cons-
trucción de su propio conocimiento. Este 
enfoque pedagógico facilita el desarrollo 
de competencias esenciales para la vida 
profesional futura, como la toma de de-
cisiones y el trabajo en equipo.

Para abordar el nivel “Crear”, los estu-
diantes se organizaron en grupos para 
colaborar en el diseño de un espacio so-
cial. En esta tarea utilizaron la estructura 
y ecuaciones de una superficie cuádrica 
como base para sus propuestas creati-
vas. Esta etapa formó parte integral de 
la evaluación sumativa, que se desarrolló 
en dos instancias. La primera instancia 

fue una evaluación colaborativa realiza-
da en el hogar, utilizando un documento 
compartido. La segunda instancia, lleva-
da a cabo de manera presencial, inclu-
yó la presentación de una maqueta del 
espacio diseñado y su defensa oral ante 
el grupo.

Sistema de evaluación
En relación con el sistema de evaluación, 
se tomaron en consideración los aportes 
de Rugiero et al. (1992), quienes definen 
a la evaluación como un proceso conti-
nuo y fundamentalmente retroalimen-
tador en el ámbito educativo. Siguiendo 
esta perspectiva, se diseñaron diversas 
instancias evaluativas para abordar di-
ferentes propósitos. En primer lugar, se 
implementó una evaluación diagnóstica, 
con el objetivo de determinar con mayor 
precisión las condiciones iniciales de 
los estudiantes. Esta evaluación brindó 
información valiosa para comprender 
el punto de partida de cada alumno y 
adaptar la enseñanza en consecuen-
cia. Además, se integró la evaluación 
formativa en el proceso educativo. Esta 
evaluación se llevó a cabo a través de 
actividades semanales que permitieron 
a los docentes observar los avances de 
los estudiantes y orientar la enseñan-
za de manera pertinente. La evaluación 
formativa proporcionó a los alumnos 
información esencial para retroalimen-
tar su proceso de aprendizaje y a los 
docentes, herramientas para ajustar sus 
estrategias de enseñanza de acuerdo 
con los progresos alcanzados por cada 
estudiante. En consonancia con estas 
estrategias evaluativas, se concluyó el 
proceso de aprendizaje con una evalua-
ción sumativa mediante la que se obtuvo 
información detallada sobre los logros 
alcanzados por los estudiantes, y dichos 
logros se relacionaron con una nota o 
calificación. Estas instancias permitie-
ron consolidar el proceso de aprendizaje 
y proporcionar una evaluación integral 
de los conocimientos y habilidades ad-
quiridos por los estudiantes a lo largo de 
la propuesta educativa.

Estructuración de la propuesta
En esta sección se detalla la estructura-
ción del programa didáctico, organizado 
de acuerdo con los distintos momentos 
temporales, los objetivos propuestos y 
las actividades planificadas.

Tema: las superficies cuádricas y sus 
aplicaciones a la arquitectura.

Objetivo general (en el marco de la plani-
ficación de la cátedra): 

•	 Reconocer la geometría del espacio 
como una herramienta gráfica fundamental 
en el enfoque de las formas en el diseño ar-
quitectónico. 

•	 Elaborar modelos matemáticos que sean 
aptos para describir de manera precisa por-
ciones específicas del espacio, enriquecien-
do así el proceso de diseño.

Objetivos específicos según la taxonomía 
de Bloom para este proyecto:

1.	 Comprender las aplicaciones y carac-
terísticas fundamentales de las superficies 
cuádricas en la arquitectura y el diseño, asi-
milando los conceptos clave y su relevancia.

2.	 Aplicar el conocimiento de superficies 
cuádricas en situaciones prácticas, resol-
viendo problemas en grupos, analizando y 
discutiendo las soluciones para fortalecer la 
comprensión y el pensamiento crítico.

3.	 Diseñar un espacio arquitectónico in-
novador y funcional de carácter social, apli-
cando el conocimiento sobre superficies 
cuádricas en la arquitectura. 

Trabajo final

A continuación, y dada la relevancia de 
esta fase, se especifican los detalles de las 
consignas para el trabajo final, así como 
los criterios que guiarán su evaluación.
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SEMANAS Y DÍAS OBJETIVOS Y PROCESOS OBJETIVOS Y PROCESOS

1a 
Semana

Miércoles 
(clase)

1. Evaluación diagnóstica
Se lleva a cabo una evaluación diagnóstica para recabar infor-
mación acerca de los conocimientos previos del alumnado.

2. Presentación del tema
Se presenta el nuevo tema, se resalta su relevancia y se detalla la 
metodología de enseñanza, incluyendo recursos, plazos y formas 
de evaluación.

Evaluación diagnóstica
Se desarrolla una actividad con preguntas y problemas breves que 
abarquen los conocimientos previos esenciales. Se sigue con una 
discusión grupal para compartir y analizar las respuestas.

Viernes 
(hogar)

Evaluación formativa (actividad)
Nivel “Comprender” según la taxonomía de Bloom
Objetivo: comprender características y aplicaciones de las 
superficies cuádricas en la arquitectura y el diseño. 

Los alumnos realizan resúmenes al investigar en línea y ver videos 
breves. Extraen información relevante usando preguntas guía.

Evaluación formativa (actividad)
Los estudiantes elaboran un informe que comienza con ejemplos de 
aplicaciones de superficies cuádricas en arquitectura y diseño, obteni-
dos a través de una investigación en línea. Posteriormente, en el mismo 
informe, deben proporcionar información concisa sobre las cuádricas, 
detallando su nombre, ecuación e intersecciones que se obtienen de 
videos breves facilitados por el docente. Además, se les solicita que 
registren cualquier duda o dificultad que hayan experimentado durante 
el proceso.

2a 
Semana

Lunes 
(hogar)

Evaluación formativa (entrega)
Los alumnos suben el informe al aula virtual. El docente analiza 
los trabajos y preguntas sobre la temática para obtener informa-
ción acerca del progreso de los alumnos. 

Evaluación formativa (entrega)
Los alumnos realizan la entrega de los trabajos solicitados a través 
del aula virtual.

Miércoles 
(clase)

Evaluación formativa (actividad)
1. El docente retoma y aclara dudas en una exposición interac-
tiva.
2. Los alumnos resumen, comparan y explican conceptos clave 
mediante una actividad específica.

Evaluación formativa
Nivel “Aplicar” y “Analizar” según taxonomía de Bloom
Objetivo: aplicar el conocimiento de cuádricas en situaciones de 
resolución de problemas en grupos, analizando y discutiendo las 
soluciones para fortalecer la comprensión y el pensamiento crí-
tico.

1. Resolución de problemas en grupos con guía docente y 

discusión conjunta.

2. Docente cierra la clase resaltando aspectos clave y comunica 
actividad final.

Evaluación formativa (actividad)
Tras la explicación del docente, se realizará una breve actividad que 
involucre procesos de resumen, explicación y comparación de los 
conceptos trabajados, con el propósito de fortalecer la comprensión 
del estudiante.

Evaluación formativa (resolución de problemas)
Se lleva a cabo una actividad de resolución de problemas en grupos 
pequeños, con la orientación del docente, seguida de una discusión 
conjunta para analizar y compartir las soluciones propuestas por cada 
grupo.

3a 
Semana

Miércoles 
(clase)

Evaluación sumativa
Docente asiste a grupos, aclara dudas y evalúa avance.
Tras aclarar dudas, los alumnos continúan diseñando y formu-
lando ecuaciones de superficie cuádrica elegida

Evaluación sumativa
Los estudiantes trabajan en grupos, colaborando y aplicando los con-
ceptos aprendidos para crear un proyecto arquitectónico innovador 
y funcional. El docente está disponible para proporcionar orientación 
y resolver cualquier pregunta que pueda surgir durante el proceso 
de diseño.

4a 
Semana

Lunes 
(hogar)

Evaluación sumativa (1a parte)
1.  Entrega parcial para aportes colaborativos: mediante un 
documento colaborativo subido al Drive.

2.  Cada grupo debe leer y analizar el trabajo de los grupos 
restantes para realizar aportes de acuerdo con los criterios

Evaluación sumativa (1a parte)
En el documento colaborativo, cada grupo comparte el espacio social 
elegido, la cuádrica representante con los elementos requeridos.  
Además, cada grupo realiza aportes y comentarios en los trabajos de 
sus compañeros.

Miércoles 
(clase)

Evaluación sumativa (2a parte)
1. Entrega de afiches y maquetas. 
2. El docente evalúa las entregas según criterios.
3. Los alumnos explican y defienden su trabajo.
4. El docente pondera instancias y califica.
5. Análisis de proceso y metacognición

 Evaluación sumativa (2a parte)
Los alumnos presentan su trabajo completo, que incluye el afiche y la 
maqueta del espacio diseñado. El docente analiza sus entregas, eva-
luando cada proyecto según criterios definidos. Luego, los estudian-
tes defienden oralmente su trabajo, demostrando su comprensión y 
aplicación de conceptos. El docente sintetiza todas las evaluaciones 
y otorga una nota final basada en estándares previos. Finalmente, se 
promueve una reflexión grupal sobre el proceso de aprendizaje.
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Aspectos generales del 
trabajo final

Este trabajo final se centra en un proyecto 
grupal que involucra el diseño de un espa-
cio de carácter social utilizando la estructu-
ra y ecuaciones de una superficie cuádrica. 
La evaluación consta de dos instancias: 
una evaluación colaborativa que se reali-
zará en el hogar a través de un documento 
compartido y otra que se llevará a cabo de 
manera presencial, con una defensa oral.

Primera instancia: 
Evaluación colaborativa
En esta fase, cada grupo deberá publicar 
el contenido requerido en un documento 
colaborativo alojado en la plataforma. 
Además de completar las tareas especí-
ficas, se espera que analicen el trabajo 
de los otros grupos y contribuyan con 
aportes sustanciales.

Consignas:
•	 Formar equipos de 3 a 4 integrantes (no 
se aceptarán grupos con más de 4 alumnos 
ni trabajos individuales).

•	 Elegir una superficie cuádrica y definir 
una función social para ser desarrollada en 
su interior. Por ejemplo, comedor, bar, sala 
de espectáculos, entre otros. Indicar ubica-
ción y dimensiones aproximadas.

•	 Diseñar el espacio, marcando las inter-
secciones y trazas correspondientes a la 
superficie cuádrica seleccionada.

•	 En el documento colaborativo proporciona-
do por el docente especificar: espacio arquitec-
tónico elegido, cuádrica que lo representa, tra-
zas e intersecciones de la superficie cuádrica.

•	 Leer y analizar todos los trabajos de los 
otros grupos y aportar comentarios signifi-
cativos con relación a: elección adecuada 
de la superficie cuádrica con respecto a la 
función del espacio arquitectónico e identi-
ficación precisa de las trazas e interseccio-
nes de la cuádrica elegida.

Segunda instancia: evaluación 
presencial
En esta etapa, cada grupo deberá pre-
sentar el trabajo solicitado, que incluye 

los afiches de resumen y la maqueta. 
Además, deberán llevar a cabo una de-
fensa oral ante el profesor, respondiendo 
preguntas específicas.

Consignas:
•	 Elaborar un afiche con los contenidos 
solicitados en la primera instancia, inclu-
yendo las modificaciones realizadas tras 
los aportes de los compañeros.

•	 Crear una maqueta del diseño arquitec-
tónico basado en la cuádrica seleccionada, 
en escala 1:100.

Criterios de evaluación:
•	 Cumplimiento en tiempo y forma de las 
presentaciones.

•	 Elección apropiada de la superficie cuádri-
ca según la función a desarrollar en su interior.

•	 Identificación precisa de las trazas e in-
tersecciones de la cuádrica elegida.

•	 Participación en el documento colabora-
tivo, con contribuciones significativas a los 
trabajos de los otros grupos.

RESULTADOS

La implementación de la propuesta 
educativa centrada en el tema de su-
perficies cuádricas ha arrojado resulta-
dos altamente positivos en términos de 
aprendizaje, desarrollo de habilidades y 
preparación para la vida profesional de 
los estudiantes. A medida que se desa-
rrollaba la unidad didáctica, se pudo evi-
denciar una serie de cambios notables 
en el desempeño y la actitud de los es-
tudiantes, respaldando la efectividad de 
las estrategias pedagógicas aplicadas.

Mayor profundización en la 
comprensión conceptual y aplicación 
práctica:

Los estudiantes han demostrado una 
comprensión más sólida y profunda de 
los conceptos de superficies cuádricas, lo 
que se ha reflejado en sus discusiones en 
clase y en sus actividades individuales y 
grupales. La combinación de los recursos 
y las interacciones en el aula ha permitido 

que los estudiantes aborden problemas 
más complejos y apliquen sus conoci-
mientos de manera más efectiva.

Desarrollo de habilidades de análisis y 
resolución de problemas:

A medida que los estudiantes se involu-
craban en actividades de resolución de 
problemas en grupos reducidos, se notó 
un notable aumento en sus habilidades 
de análisis y resolución de problemas. 
Las discusiones en equipo les han brin-
dado la oportunidad de considerar di-
ferentes perspectivas y enfoques para 
abordar situaciones desafiantes, lo que 
se ha traducido en soluciones más crea-
tivas y fundamentadas.

Fortalecimiento del trabajo 
colaborativo y la comunicación:

El enfoque en el trabajo colaborativo ha 
resultado en un cambio significativo en 
la dinámica del aula. Los estudiantes han 
mostrado una mayor disposición para 
colaborar, debatir ideas y escuchar a sus 
compañeros. Este cambio en la dinámica 
ha contribuido a una mejora en sus habili-
dades de comunicación, toma de decisio-
nes en grupo y resolución de conflictos.

Empoderamiento del aprendizaje 
autónomo:

La metodología de aula invertida ha em-
poderado a los estudiantes para asumir 
la responsabilidad de su propio apren-
dizaje. Han demostrado una mayor au-
tonomía en la búsqueda y estudio de 
materiales de aprendizaje previos, lo que 
ha llevado a una participación más acti-
va en las discusiones en clase y en las 
actividades prácticas.

Preparación integral para el futuro 
profesional:

La actividad de diseño de un espacio ba-
sado en superficies cuádricas ha demos-
trado ser una experiencia altamente va-
liosa para los estudiantes. Han aplicado 
sus conocimientos de manera creativa y 
práctica, enfrentando desafíos similares 
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a los que podrían encontrar en su futura 
vida profesional. Esto ha fortalecido su 
confianza en la aplicación de conceptos 
teóricos en situaciones del mundo real.

Evaluación personalizada y retroali-
mentación continua:

El enfoque de evaluación diversificada 
ha permitido una evaluación más pre-
cisa y contextualizada del progreso de 
cada estudiante. La retroalimentación 
constante brindada por los docentes ha 
impulsado la mejora continua, ya que los 
estudiantes han utilizado esta informa-

ción para orientar su aprendizaje y abor-
dar áreas de mejora.

Preparación para entornos digitales 
y cambiantes:
La integración de tecnologías de infor-
mación y comunicación ha facilitado la 
adaptación de los estudiantes a entor-
nos virtuales, lo que se traducirá en una 
mayor capacidad para enfrentar los de-
safíos de la evolución tecnológica en su 
futura vida profesional.

Para concluir este punto, se puede afir-
mar que la implementación de esta pro-

puesta educativa ha demostrado ser al-
tamente efectiva en la promoción de un 
aprendizaje significativo y el desarrollo 
integral de los estudiantes. Los resulta-
dos observados confirman la importancia 
de enfoques pedagógicos innovadores y 
centrados en el estudiante, como el enfo-
que del aula invertida, para preparar a los 
estudiantes de manera integral para los 
desafíos del mundo actual y futuro.

A continuación, presentamos una selec-
ción de los trabajos elaborados por los 
estudiantes durante la implementación 
de la propuesta educativa. 

Figura 2. Imágenes de las maquetas, trabajos finales realizados por los estudiantes.

Figura 3. Imágenes de las maquetas, trabajos finales realizados por los estudiantes.
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CONCLUSIÓN

Este artículo ha detallado minuciosa-
mente la planificación del tema super-
ficies cuádricas dentro de la asignatura 
Ciencias Básicas Aplicadas al Diseño. La 
propuesta educativa presentó enfoques 
innovadores al centrarse en la creación 
de espacios sociales a través de super-
ficies cuádricas, utilizando la integración 
de la metodología de aula invertida y la 
taxonomía de Bloom. Los estudiantes 
progresaron desde la comprensión inicial 
hasta la etapa de diseño colaborativo. 
La evaluación, en un proceso continuo, 
culminó con presentaciones colabora-
tivas y defensas orales. Resaltando la 
importancia del aprendizaje participativo 
y significativo en la educación, esta pro-
puesta destacó la relevancia de la prepa-
ración integral de los estudiantes para 
los desafíos actuales y futuros.

Hemos aprendido que la combinación 
de enfoques innovadores, como el aula 
invertida y la resolución de problemas, 
es fundamental para construir un entor-
no educativo dinámico. Esta experiencia 
ha reconfigurado nuestra perspectiva 
educativa, destacando la importancia 
del empoderamiento del estudiante y un 
aprendizaje auténtico.

Aunque reconocemos que todavía hay 
un terreno fértil por explorar con relación 
a las planificaciones y métodos de en-
señanza que conduzcan a aprendizajes 
verdaderamente significativos en el ám-
bito universitario, la puesta en práctica 
de esta propuesta nos ha permitido ca-
pitalizar las lecciones aprendidas duran-
te el periodo de enseñanza remota, esti-
mulado una reflexión profunda acerca de 
nuestras prácticas educativas.

Para culminar, afirmamos que esta ex-
periencia nos ha proporcionado valiosas 
lecciones y ha impulsado nuestro com-
promiso de seguir explorando nuevas 
metodologías educativas. Estamos se-
guros de que nuestra continua búsqueda 
de mejora se reflejará en una educación 

más adecuada a las cambiantes nece-
sidades de la sociedad y la profesión, 
brindando a nuestros estudiantes opor-
tunidades de aprendizaje genuinamente 
enriquecedoras.
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