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Resumen

A continuacion se presenta el resultado de la evaluacion de objetos de aprendizaje utilizando
el instrumento propuesto en el marco del proyecto “Modelizacion de un repositorio de objetos de
aprendizaje para la gestion del conocimiento para la UTN-FRRe”. El mismo se diserid teniendo
en cuenta el modelo de Objeto de Aprendizaje (OA) y la taxonomia elegida para el proyecto, ba-
sados en el andlisis y propuesta de mejora de herramientas existentes. La propuesta de evaluacion
considera aspectos pedagdgicos, diddcticos y tecnologicos.
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INTRODUCCION

Los estindares para el desarrollo del e-learning marcan la pauta para crear sistemas que
integren aplicaciones para los procesos de ensefianza y aprendizaje en linea, en las que los
contenidos puedan ser reutilizados y compartidos, entre personas y entre sistemas. A estos
se los denomina Objetos de Aprendizaje (OA), los que forman bibliotecas de aplicaciones

para el ambito educativo, llamados Repositorios de Objetos de Aprendizaje (ROA) [1].

Garcia Aretio [2] reflexiona, respecto de la informacién disponible en Internet, “... Es-
tos datos debidamente combinados producen unidades de informacién, pero combinados
de otra manera o con otros datos pueden llegar a generar unidades diferentes. El autor
plantea la reutilizacién de unidades de informacién como forma de rentabilizar la conjun-
cién de datos que adecuadamente combinados producen informacién.

El Comité de Estandarizacién de Tecnologia Educativa de la IEEE establece que los
objetos de aprendizaje son “una entidad, digital o no digital, que puede ser utilizada, reu-
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tilizada y referenciada durante el aprendizaje apoyado con tecnologia”. Mason, Weller y
Pegler [3] los definen como “una pieza digital de material de aprendizaje que direcciona
a un tema claramente identificable o salida de aprendizaje y que tiene el potencial de ser
reutilizado en diferentes contextos”. Segin Wiley [4] los objetos de aprendizaje son los
elementos de un nuevo tipo de instruccién basada en el computador y fundamentada en
el paradigma computacional de orientacién a objetos.

Segin Lowerison, Gallart y Boyd [5] los beneficios que los OA pueden tener en un
contexto educativo son: flexibilidad, ya que el mismo recurso puede utilizarse en distintos
contextos; administracion del contenido, mediante utilizacién de metadatos que permi-
ten su control; adaptabilidad, facilita al disefiador poder seleccionar y componer recursos
segun la aplicacién; y cédigo abierto, elimina los problemas de incompatibilidad entre
plataformas.

Para poder determinar si un OA cumple con el modelo, de acuerdo a una definicién
tuncional, se desarrollaron instrumentos para evaluar atributos pedagégicos y técnicos,
entre los que se mencionan: calidad de los contenidos, potencialidad como herramienta de
ensefianza, adecuacién, feedback, motivacién, disefio y presentacién, usabilidad, accesibi-
lidad, reusabilidad, cumplimiento de estdndares.

Enla Fig.1 se presenta un modelo, propuesto por Alvarez Rodriguez y Mufioz Arteaga
[6], que facilita la integraciéon de OA y se ajusta al estilo de creacién de estos recursos en la

Facultad Regional Resistencia (FRRe) de la Universidad Tecnolégica Nacional (UTN).

] Teoria

sInformacion que puede ser texto, imagenes, etc
sConceptos sobre el tema abordado en el OA.
sLe permite al alumno obtener una experiencia abstracta

sl Experimentacién

*Contiene animaciones, simulaciones, etc.

sPermite al alumno experimentar y reflexionar sobre el tema abordado en teria.
Obtiene una experiencia directa y concreta del tema.

e Evaluacion

sEvaluar el conocimiento adquirido por el alumno
sTambién podria utilizarse para que el alumno evalle el grado de utilidad del OA

=l Informacion relacionada

sReferencias a otros OA de temas relacionados, que el alumno puede consultar

Fig.1. Modelo de OA
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Con respecto a la taxonomia se presenta, en la fig.2, una que clasifica los OA segtn los
recursos, con fines completamente pedagégicos [7].

Objeto de Objeto de Objetos de Objetos de
Instruccion Colaboracién Practica Evaluacion
e Leccion, e Ejercicios « Simulaciones, * Pre-
workshop, monitores, laboratorios evaluacion,
seminarios, chat, foros, online, testde
whitepapers, reuniones proyectos de rendimiento,
casos de online investigacion de
estudio certificacion
Fig.2 Taxonomia elegida

En base al modelo y a la taxonomia presentada se analizaron herramientas de evalua-
cién de OA, teniendo en cuenta diversos criterios y de acuerdo al contexto en el que el
mismo serd aplicado. Entre las mas destacadas se encuentran:

- LORI (Learning Object Review Instrument) la cual presenta un formulario en linea
que contiene items a evaluar, escala de valoracién y un espacio para los comentarios; y

- HEODAR (Herramienta de Evaluacién de Objetos Didécticos de Aprendizaje
Reutilizable), como caracteristica importante se integra como un médulo a la plataforma
Moodle. Toma como base dos aspectos para su evaluacién: el pedagégico, presenta una
subdivisién entre lo que se considera psicopedagégico y didactico-curricular; y el tecnolé-
gico tiene en cuenta el disefio de la interfaz y la navegabilidad.

- MERLOT: es un repositorio que permite evaluar los OA que almacena, desde tres
puntos de vista o aspectos, calidad del contenido, potencial de efectividad y facilidad de uso.

METODOSYHERRAMIENTAS

Las herramientas mencionadas requieren que un OA incluya: contenido, actividades y
evaluacion. Es decir que no aplica al modelo de OA utilizado en la FRRe que responde a
la taxonomia elegida por el Grupo de Investigacion (ver Fig.2). Debido a lo antes expuesto
se propuso un nuevo instrumento [8], el cual se presenta en la Tabla 1.

La herramienta descripta previamente fue aplicada a la evaluacién de OA de las asig-
naturas Algoritmos y Estructuras de Datos y Fisica 1, disponibles en la plataforma virtual
Moodle. En ambas asignaturas se han evaluado tres objetos de cada tipo, seleccionando
cuatro de ellos por similitud en el cumplimiento o no de los aspectos considerados en la
evaluacién, los mismos son mostrados en la Tabla 2:
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Asnectn 2 considerar Objeto de Objeto de Objeto de | Objeto de
p Instruccién | Colaboracion | Prictica | Evaluacion
Objeti izaje: j . ; . ;
jetivos del aprendizaje: queda rcflc_].rido . Necesario Necesario Necesario Necesario
claramente lo que se espera sea aprendido/aplicado
Contenidos
Coherentes con los objetivos propucstos Necesario Necesario Necesario Necesario
La informacion presentada se inicia teniendo como . . .
prese Necesario Deseado NO se aplica | NO se aplica
basc los saberes previos del alumno
El lenguaje es claro y adecuado al nivel del alumno | Necesario Necesario Necesario Necesario
Ejemplificaciéon como medi larar . . .
jemplificacion como medio para aclara Necesario Deseado | NO se aplica | NO se aplica
conceptos
La fuente de informacion es confiable y acorde a la : ; .
o anieys %1 Necesario | Necesario Deseado | NO se aplica
temitica
Actividades
Estin orientadas al cuamplimiento de los objetivos | NO se aplica | Necesario | Necesario Mecesario
Promueven ¢l desarrollo ¢ iniciativa y el . .
= . ¥ NO se aplica | Necesario Deseado Deseado
aprendizaje auténomo
Retroalimentacion NO se aplica | Necesario | Necesario Necesario
Tecnologico
Es accesible Deseado Deseado Deseado Deseado
Usabilidad Necesario Necesario Necesario | Necesario
Reusabilidad Necesario Descado Necesario | Necesario
Cumplimento de estindares Necesario Necesario Necesario | Necesario

Tabla 1: Aspectos a considerar para la evaluacién de objetos de aprendizaje - Apli-

cacién a cada uno de los tipos de objetos presentado en la taxonomia

woiscomaen e T O TOTR | S
3}1‘_:::: ::; :i':l ﬁ;m::;ggmq;tﬂ;ﬂfgﬁ’ aplicado Mo cumple Cumple Mo cumple Mo cumple
Contenidos
Coherentes con los objetivos propucstos Mo cumple Cumple Mo cumple Mo cunmple
La informacién presentada se micia teniendo como Cumple Cumple ) )
base los saberes previos del alumno
El lenguaje es claro v adecuado al nivel del alwmng | Cumple Cumple Cumple Cumple
iﬁ:r;:i:mmn como medio para aclarar Cumple No cumple R R
:;;:"1:::1: de informacidn ¢s confiable y acorde a la No cumple Cumple No cumple B
Actividades
Estin orientadas al cumplimicnio de los objetivos - Cumple Mo cumple No cumple
Retroalimentacion - Cumple Cumple Mo cumple
Teenoligicn
Es accesible Mo cumple Mo cumple Mo cumple Mo cumple
Usabilidad Cumple Cumple Cumple No cumple
Reusabilidad Cumple Cumple Cumple Cumple
Cumplimemo de estandares Mo cumple Mo cumple Mo cumple Mo cumple

Tabla 2: Evaluacién de OA disponibles en la plataforma virtual Moodle
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CONCLUSIONES

El desarrollo de la propuesta para evaluar los OA responde al modelo y taxonomia
adoptada en la FRRe: El instrumento especifica las caracteristicas que se consideran Ne-
cesarias (obligatorias) y Deseadas (no obligatorias) como asi también una ponderacién que
permite interpretar de mejor manera la calidad del OA evaluado.

Respecto de la evaluacién, es posible verificar que los OA analizados no cumplen los
criterios de inclusion de los objetivos de aprendizaje, que permite evaluar la coherencia de los
contenidos con los objetivos del OA, ni el de inclusion de fuentes de informacion (o referen-
cias bibliogrificas), ambas Necesarias para dichos Objetos. Unicamente cumple con estos
criterios el Objeto de colaboracion de Fisica 1.

En el caso del Objeto de prictica es importante destacar que las dos caracteristicas mds
importantes de este tipo de OA se cumplen: /a retroalimentacion y la promocion del desarro-
llo, la iniciativa y el aprendizaje autonomo.

También se verifica que el Objeto de evaluacion cumple con dos caracteristicas necesa-
rias y fundamentales para el mismo: /a promocion del desarrollo, la iniciativa y el aprendizaje
autdnomo y la reusabilidad.

El Objeto de colaboracion es el que mds caracteristicas Necesarias cumple.

En lo referido al incumplimiento de la caracteristica Retroalimentacién en los Objetos
de prictica y evaluacién, la misma no es automatica ya que se trata de tareas asincronas, en
que esa condicién es cumplida por el docente al corregir e informar sobre la correccién,
por lo que no se podria considerar inexistente.

En cuanto a la Accesibilidad, es importante destacar que los OA alojados en la platafor-
ma analizada no cumplen con dicha condicién debido a que la versién instalada, Moodle
1.9, no implementa este estindar.

Como acciones futuras se pretende concluir la evaluacién de los OA de ambas asig-
naturas a los efectos de realizar una retroalimentaciéon completa a la citedra. También se
prevé seleccionar, al azar, OA de otras asignaturas a efectos de verificar si las coincidencias
detectadas en los OA de las dos materias evaluadas se mantienen en las restantes y si se in-
corporan otras. En funcién de este estudio sera posible proponer capacitaciones dirigidas
a los docentes para el mejoramiento del material de ensefianza y aprendizaje, con vistas al
desarrollo de un repositorio de objeto de aprendizaje de calidad.
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