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of subjects of the higher level of the
physics degree and used with little more
than intuition by students of the first year
with sufficiently precise results.
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Introduccion

Las dificultades que encuentran
los alumnos de los ultimos anos del
nivel secundario y los primeros anos
del nivel universitario para comprender
los conceptos de cinematica han sido
estudiadas a lo largo de las ultimas
décadas y aun es un tema abierto
al analisis y debate. En particular
muchos de estos estudios se centran
en la dificultad de los estudiantes
en comprender las ecuaciones de la
cinematica y la interpretacion de los
graficos que se obtienen a partir de ellas
(Sathe, (1979); Guidugli y otros (2005);
Nordine, (2011); Kagan, (2013); Berryhill
y otros (2016); Vugelji¢, Suskacevi¢,
(2016); De Luca, Faella (2017) Klein,
y otros (2017)). En algunos casos con
soluciones muy ingeniosas y la mayoria
bastante atractivas a la hora de llamar la
atencion de los estudiantes o evaluar su
aprendizaje. En todos ellos el proceso
ensenanza-aprendizaje esta  dentro
del marco del pizarron y/o el libro de
apuntes del estudiante. Sin embargo
una cantidad no menos significativa de
trabajos involucra la experimentacion en
el laboratorio como demostracion en el

proceso ensenanza-aprendizaje (Stroink
y otros (2003); Bartlett, (2005); Nelson,
(1983); Rich, (1989); Falcao y otros (2009);
Lowe, Ayars (2010); Kranjc, Razpet, (2012);
Gabriel, Backhaus, (2013)).

La cinematica es un topico,
entre otros, en que un estudiante es
consciente en el sentido que lo usa
normalmente en la vida cotidiana, pero
nunca lo vio formalmente hasta el final
de la escuela secundaria o primer ano
de la universidad. Diariamente observa
el movimiento de las cosas y hasta es
capaz de predecir la trayectoria de un
objeto, de forma de atraparlo (una pelota,
un companero de juegos) o esquivarlo
(una piedra, un automovil). Como sea,
esto ocurre independientemente de la
formalidad matematica y fuera de un
salon de clases, y por lo tanto el joven
construye su propio entendimiento de
la cinematica. Asi, éste conocimiento
basado en el empirismo del dia a dia
no siempre resulta sencillo de corregir
bajo la luz de la fisica formal. Esto
ocurre, normalmente debido a que la
mente genera por cada hipotesis una
tesis que puede o no ser la correcta,
asi alguien puede llenarse de prejuicios
que redunda en una tarea muy dificil,
sino imposible, para el profesor de fisica
ya que normalmente estos prejuicios
vienen acompanado de un manegjo muy
basico, y a veces incompleto, de las
matematicas. Sin embargo es sabido
que la ensenanza se consuma cuando
el significado del material que el alumno
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capta es el significado que el profesor
pretende que ese material tenga para el
alumno (Gowin, D. B. (1081) ).

En este trabajo desarrollamos un
dispositivo para el laboratorio con el
cual se puede resolver un problema
de encuentro entre dos particulas con
movimientos  rectilineos  uniformes
(MRU). presente
dispositivos no abundan, y los pocos
que se pueden encontrar, para tal fin, no
son de simple realizacion y en general
su costo es mas bien elevado.

Hasta el tales

El diseno de este dispositivo se
pensd con el proposito de crear una
experiencia de laboratorio de fisica en
el tema de cinematica de forma que
los estudiantes puedan observar por
si mismos, en un entorno experimental
controlado y accesible, una de las
experiencias cotidianas mas simples del
dia a dia, y mediante el empleo de las
ecuaciones del MRU poder predecir el
lugar de encuentro entre dos moviles
que se dirigen uno hacia el otro. Se
busca que la metodologia empleada
le permita al alumno experimentar,
describir, analizar y valorar el proceso.

Materiales y método

En general uno de los desafios del
docente de fisica es definir contextos
para la instruccion que motive a los
estudiantes y capture su atencion. Esta
propuesta permite a los estudiantes
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tener una ensenanza practica evitando
la aplicacion de una metodologia
tradicional donde el estudiante es un
sujeto pasivo y el docente se convierte
en un expositor de conocimiento.

El presente trabajo muestra el
diseno y aplicacion de una propuesta
de intervencion en el Laboratorio
de la catedra que busca propiciar
en los estudiantes la adquisicion de
los conceptos de la cinematica del
movimiento rectilineo por medio de la
experimentacion.

En este contexto, se hace necesario
que los recursos que se usen para
apovyar el proceso de ensenanza de la
fisica, asi como el de cualquier ciencia
natural, no tengan solo el proposito de
ilustracion, sino que deben permitir la
interaccion y ayudar a la construccion
de representaciones internas complejas;
que permitan a los estudiantes
explicar y predecir fenomenos en un
proceso donde jueguen un papel de
observadores activos.

El dispositivo consta de un tubo de
vidrio de aproximadamente 1 cm de
diametro, sellado en ambos extremos y
lleno con un fluido viscoso transparente
(@agua, vaselina, glicerina, o aceite en
general), no inflamable de ser posible.
Los moviles estan representados por
una bolita de acero de aproximadamente
0.5 cm de diametro y una burbuja de
aire de aproximadamente el mismo
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