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Entre los indios mocovies que habitan en la regién central de la
provinecia del Chaco, quedan ain varios individuos que participaron,
cuando eran nifios o jovenes, de una migracion masiva, la cual. ini-
ciada a prineipios de siglo, los alejé de su Santa Fe natal para traer-
los al nuevo y definitivo habitat. De éstos, hoy hombres mayores o
ancianos, hemos logrado reunir nombres y descripciones de varios de
los juegos con los cuales se divertian en su mifiez o en su juventud,
o sea en el primer cuarto de este siglo, y que, en parte, no habian
sido mencionados hasta el presente. Creemos entonces, con su publi-
caeion, contribuir al conocimiento del folklore de este pueblo. explo-
rado hasta ahora casi exclusivamente en la obra del misionero Paucke,
escrita en la segunda mitad del siglo xvi y en algunos manuseritos
de otros jesuitas de la época. Por otra parte, deseamos con ello ren-
dir un modesto homenaje a la broncinea raza, hija del monte, que
poco a poco va desapareciendo.

Los juegos conslituyen, sin duda, uno de los aspectos mas intere-
cantes de analizar dentro de un grupo social aborigen. Si por un
lado la vida material, fundamentada en la dura lucha cotidiana por
obtener el sustento, no siempre facil, significa una adaptacion al me-
dio ambiente, por otro, el arte y la vida espiritual representan una
reaccion al mismo. Los entretenimientos, en cambio. gozan de un
poco de cada uno de estos aspectos y podrian ser considerados como
la resultante de la ambientacion de ciertos sectores del fenomeno
espiritual, ya sea que aquéllos se nutran en las propias fuerzas ccrea-
tivas o provengan de la influencia foranea.
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Por otra parte, y al decir de Vivante (1948: 245). cuando el inves-
tigador bucea en procura de las raices de la actividad ludicra, sus
ballazgos pueden ser sorpresivos, ya que en el pasado de lo que hoy
se considera una forma amable de pasar el tiempo, existen profundos
e imporlantes aspectos subyacentes.

Hacia la época en que se desarrollaron los juegos que describimos
mas adelante, éstos ya habian perdido su caracter magico, si es que
alguna vez lo tuvieron. El yélé, por ejemplo, no era'mas que un en-
tretenimiento de mujeres, mientras que el chuke de los choroti, em-
parentado con el anterior, tenia un sentido supersticioso, pues creian
que en época de escasez. cuanto mas jugaban a él, antes maduraban
ios frutos (Rosen 1924: 155). Del “mboté™, nombre con que los chi-
tiguanos conocen el “nokopina” mocovi, se ha dicho que los ninos
dc aquella raza lo llevaban a cabo con el fin de favorecer el creci-
miento v la maduracion del maiz (Métraux 193G: 343). Los moco-
vies, en cambio, s6lo los usaban como diversion.

Los nombres y descripciones que damos a eontinuacion constitu-
ven una transcripeion de la informacién suministrada por los abori-
genes, hombres y mujeres, la cual hemos cotejado con datos biblio-
graficos relacionados principalmente con el drea chaquena. En la
actualidad. la mayoria de estos entretenimientos han dejado de utili-
zarse. habiendo sido reemplazados por el fithol y los modernos jue-
gos con barajas espaiolas.

Al material reunido lo presentamos ordenado bajo las categorias
de juegos de azar (ires). de habilidad (nueve)., deportives (once)
e infantiles (ecuatro). En este ullimo rubro se han incluido tnica-
mente los juegos exclusivos de los nifios, siendo que éstos también
emplean los de los mayores. Al final incluimos un léxico mocovi-
castellano relalivo a juegos y materiales empleados en ellos, que to-
taliza 86 vocablos.

I. JUEGOS DE AZAR

1) Yélé. Este entretenimiento, que recuerda en cierto modo al
ludo, es uno de los juegos de azar mids interesantes de los mocovies,
a pesar de lo cual sélo era practicado por las mujeres.

Para jugarlo se procede a trazar scbhre el suelo un circulo de unos
30 em de diametro, conocido con el nombre de “lkodék”. dentro del
cual se dibuja una linea que lo divide en dos partes iguales, y, per-
pendicularmente a ésta. seis lineas paralelas v equidistantes, llamadas
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“nayiké“ [numersdag del 1 al 6 v (]el 1 al 6 en la Hg 1}; ademads
s¢ marca un pequeiio circulo en el punlo de interseccion de la sexta
linea con la transversal, denominado “lapél” (pozo). Esto constituye
el “tablero™ sobre el cual se realizara la partida.

El puntaje es obtenido mediante cuatre botones grandes (chima-
molé) o cuatro carozos de durazno (lodajna lkowé) partidos. con-
siderandose como “cara™ las partes planas de los botones o las partes
huecas de los carozos. Las euatro piezas se arrojan con la mano y
al valor de los puntes que pueden lograrse es el siguiente:

4 caras hacia abajo: 4 puntos

" ., arriba: 3 puntos

3 ., arriba: 0 punto o “kaika”
3 5 .. abajo: 0 punto o “kaika™
2 s .. abajo: 1 punto o “yole”

Antes de iniciar el partido, que se lleva a cabo entre dos, se ubi-
can catorce palitos (lals) sobre las lineas, en la forma indicada en
la figura 1. De éstos, que constituyen las “fichas”, siete corresponden
a cada participante,

La jugadora A inicia el juego arrojando al suelo los cuatro ho-
tones; si saca “kaika”, pierde la mano y liva su oponente: si obtiene
algiin puntaje, hace avanzar e] palito o ficha “a” segin los tantos
obtenidos (p. ej., si saca “yd6lé” va hasta la linea 2: si saca tres, hasta
Ja linea 4, etc.) ; repite nuevamente el tiro y sigue avanzando con su
ficha hasta que salga “kaika™ o cero, pasando entonces los botones
a la otra jugadora: si en su avance pasa la linea 6 cayendo en el
pozo o “lapél” y queda alli estacionado al no obtener puntaje en el
tiro siguiente, pierde la ficha, debiendo reiniciar el juego cuando le
toque el turno nuevamente, con la pieza ubicada en la linea 1. Si
sobrepasa el pozo, penetra en el campo contrario, empezando por la
linea 6’; a medida que va cayendo en los “nayiko” del sector enemi-
go, va suprimiendo las fichas rivales. Si el puntaje obtenido le per-
wite rebasar el pozo, éste no se incluye 'en la cuenta., Cuando la fi-
cha arriba a la linea 1’ del otro r:amptl)1 inicia el regreso hasta el
punto de partida y asi sucesivamente, mientras no sea eliminada por
la adversaria. Cuando se pierde la ficha que estda en juego, lo cual
puede suceder en el sector de A o de B. debe reiniciarse la partida
con la que se halla mas préxima a la linea 1 6 1°, segtin se trate (=
la jugadora A o B:
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La partida es ganada por quien logre anular todas las piezas opo-
nentes,

Este juego. que apasionaba a las mujeres, como apasiona hoy la ca-
nasta a nuestras damas, no ha sido deseripto con anterioridad. Sola-
mente se conoce el denominado “chuke” o “tsika”, juego masculino
practicado por los choroti del sur de Bolivia (Rosen 1924: 153-155;
Nordenskiold 1929: 163-166), que guarda semejanza con el “yolé”,
por lo menos en su esencia, aunque difiere en la forma del campo de

A2 __—
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Fig. 1. — Tablero para el juego del yolé

d‘

juego. en los.elementos usados a modo de dados y de fichas, en el
sistema de puntaje. en el sexo de los participantes, etc- Dicho tultimo
juego ha sido sefialado también como usual entre los lenguas (Haw-
trey 19C1: 297), ashluslays o chulupies, matacos, tobas, tapietés, chi-
riguanos y chané, dentro del ambito chaquefio. quienes lo realizan
con diversas variantes (Nordenskisld 1920: 111 y 1929: 166).
Nordenskisld (1918 y 1929: 167), basado en ciertas semejanzas le-
xicograficas, sostiene que el “chuke” o “tsuka”, que los chulupies
llaman “tsukoc” o “tsuka™ y los chané “chunkuanti”, habria sido
tomado del “chunka™ o “chunkara”, juego practicado por los indios
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de la cordillera peruana y que Cobo (1895: 228) describe muy bre-
vemente. Sin embargo, esto no ha quedado fehacientemente demos.
trado, pues en el antiguo Peru existian varios juegos parecidos, pero
conocido con nombres muy diferentes, que podrian figurar también
entre los ancestros del “chuke” (Romero 1946: 110).

El *suka” de los pilagas de Formosa esta también relacionado,
pero en su practica se utilizan sélo caiitas como si fueran dades,
sumando puntos, sin fichas ni “tablero” (Palavecino 1933: 568-569 y
1933a: 106), pudiendo ser interpretado como una abreviatura del
“chuke™.

Es evidente que la existencia de juegos esencialmente semejantes
al “yo6lé” en grupos de aborigenes chaquefios poco aculturados y que
modernamente, al menos, no han estado en contacto con loz moco-
vies —excepto tobas— indica que nos hallamos en presencia de un
elemento cultural antiguo dentro del area chaquefia, el cual, por otra
parte, ha evolucionado, como en el easo de los mocovies. adoptando
clementos foraneos tales como hotones o carozos de durazno, en reem-
plazo de otros de obtencién mas dificil o, tal vez, de mis incomoda
conservacion.

El hecho de que Paucke y otros jesuilas que se desempeiiaron en-
tre los chaquefios no hayan mencionado este tipo de juego en sus ma-
nuscritos podria indicar que su adopecion fue posterior al extrana-
miento de dicha orden, aunque tampoco habria que descartar la po-
sibilidad de que les hubiera pasado desapercibido.

2) Pinta. Se juega con tres dados de forma eiihica, hechos a cu-
chillo en madera de algarrobo blanco o “mapik” (Prosopis albal. de
guayaivi o “wawak” (Patagonula americana) o de chainar o “pete-
Laik” (Geoffroea decorticans). Estos dados, llamados “pinta™ igual
que el juego, miden de 1 a 1.5 cm de lado y tienen sus caras graba-
das a fuego de la manera siguiente (ver también fig. 2):

En blanco: cero o “kaika”

Un punto en el centro: uno

Una linea en diagonal: uno

Dos puntos en diagonal: dos

Dos lineas diagonales en eruz: cuatro

En de: de las caras de cada uno se encuentra el signo que repre-
senta al nimero cuatro; la posicion es: punto opuesto a cruz: dos
puntos opuesto a eruz; linea opuesto a cero.
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cero o “kaika"

& ) @ tres

seis
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Fig. 2. — Caras de los dados y valor de las combiuaciones de lns mismas
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Para jugar, los participantes, que pueden serlo sin limitacion de
nimero, se acuclillan formando un eirculo. Los tres dados son toma-
dos por el primero con la mano derecha; ésta se sacude con los de-
dos cerrados mirando hacia arriba, describe luego una media vuelta
en sentido contrario al movimiento de las agujas del reloj. arrojando
los dados al suelo, y el desplazamiento del brazo se contimia hasta
que la mano, con la palma abierta. golpea el hombro izquierdo. Para
obtenerse puntos las caras de los dados deben caer en las posiciones
indicadas en la figura 2; cualquier otra combinacién significa cero
o “kaika” y, en este caso, el jugador pierde el turno, mientras que,
si obtiene tantos, continta tirando y suma los puntos logrados; el
que alcanza mayor puntaje es el ganador.

Una variante, tal vez mas moderna y en la que se nota mas la in-
fluencia foranea, nos ha sido narrada por algunos mocovies. En este
caso los dados, que también son de madera y grabados a fuego, tie-
nen otras inscripciones (ver fig. 3):

Un circulo: cero o “kaika™

Una linea: uno

Dos cireulos: dos

Tres lineas paralelas: tres

Dos lineas perpendiculares: cuatro
Cinco lineas paralelas: cinco

La posicién relativa de las caras en el dado es: 3 opuesto a 5;
2 opuesto a 4; 1 opuesto a cero.

Cada jugador tira tres veces seguidas y suma los puntos obtenidos,
canando la mano el que alcanza mayor puntaje, desempatandose en
cago necesario.

En ambos sistemas son las apueslas las que garantizan el interés
de las partidas.

El aborigen Luis Saltefio, de Napalpi, nos explico una tercera va-
riante del juego de la pinta. En este caso se juega con cuatro dados,
los cuales llevan las siguientes sefiales en cada una de sus caras:

En blanco: cero o “kaika”

Un punto en el centro: uno

Una linea diagonal: uno

Dos lineas diagonales en cruz: tres

Cuatro puntos: cuatro.
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La posicion de las caras es: blanco opuesto a diagonal ; punto opues-
to a eruz: cualro puntos opueslo a diagonal.

Se arrojan los dados y si no sale algin “kaika” se procede a sumar
los puntos. que se anotan mediante rayitas sobre el suelo. Si sale al-
guna cara blanca no se anota nada. Inmediatamente tira el contrario
y se procede de la misma manera con los siguientes jugadores. El
puntaje final. que se obtiene luego de jugar varias manos, se esta-
blece previamente y varia segiin el valor de los objetos que se apues-
tan. Por ejemplo. si la postura consiste en un rebenque con mango

O

Fig. 3. — Otro tipo de dado usado para el juego de la pinta

de plata, contra un rebenque ordinario, el duefio del primero debe
sumar cincuenta puntos para ganar, mientras que el otro debe llegar
a cien, O sea que hay una suerte de “handicap” vinculado al valor
de las prendas apostadas.

Los juegos de dados eran practicados por hombres y mujeres, y
en la actualidad han caido en desuso,

Sumamente interesante resulta el hecho de que este entretenimien-
to. que nunca se habia sefialado para los mocovies, tiene su seme-
jante entre los pilagas (Palavecino 1933, 568 y 1933a: 106). También
se han citado juegos con dados de manufactura propia para los cha-
né v los chiriguanos, y Nordenskiold (1920: 100) opina que han sido
adoptados por la influencia hispana,

3) Natena. Se trata de un entretenimiento con barajas espafiolas
que se juega entre dos o cuatro contrincantes; en este ultimo caso,
lo hacen por parejas de compaieros.
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Se dan cuatro cartas a cada uno y el puntaje que puvede lograrse
con ellas, por orden de importancia, es el siguiente:

“Iwirawék”, las cuatro cartas del mismo palo.

“Terai”, siete, seis y as de un palo (siempre que la cuarta caria
no lo sea).

“Natena” o “latena”, las cuatro cartas de diferente palo.

“Torito”, siete y seis de un color, las otras de otros palos; vale 33
puntos,

As y siete del mismo palo, las otras no; vale 33 puntos.

Al resto de las combinaciones de dos cartas de igual color se les
agrega 20 puntos, de modo que el puntaje que puede ser obtenido
varia desde 23 (dos y as) hasta 32 (siete y cinco). Las eombinacio-
nes con figuras de un mismo palo valen desde 20 (dos figuras) hasta
27 (un siete y una figura).

El juego ganador recibe el nombre de “chéshia™,

En caso de que en una misma mano hayan dos o mas “iwirawék”
o “natena”, se procede a desempatar segiin el puntaje de cada una.
Para ello se le adicionan 40 puntos al valor de la carta. que no cea
figura, mas alta: vale deeir. que se puede sumar de 41 (si hay un
as presente y ningin cinco) hasta 47 (si hay un siete y tres cartas de
coalquier valor, salvo as o cinco). FEn el supuesto de que haya un
cinco en el juego, este vale 52, y si se juntan un cinco y un as, se le
atribuyen 51 puntos. Dos “terai” o dos combinaciones de dos cartas
de igual puntaje indican empate y es necesario jugar olra mano para
saber quien es el ganador.

Existen dos variantes en cuanto a la forma de apostar. En la pri-
mera de ellas se efectian posturas antes de reparlir las cartas y el
poseedor del “chéshia” se alza con ellas.

La segunda manera consiste en ir apuntando, mediante rayas en
el suelo o con granos de maiz o porotos, el puntaje o “pin” que obtie-
ne cada juego ganador, triunfando finalmente giuen aleance primero
el limite seiialado. El tanteo se lleva como sigue: “terai”. 10 “pin™;
“natena”, 5 “pin”; cualquier combinacion menor, 1 “pin™: “iwira-
wék”, gana el partido. Este sistema permite apostar objetos de valor
diferente, segiin la forma indicada en el juego de la “pinta™.

El “natena” tiene atin vigencia entre los mocovies. Los tobas. que
también lo denominan de la misma manera, lo juegan con algunas
diferencias,
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En cuanto a su origen. ereemos, si bien no podemos asegurarlo,
que se trala de un juego de extraccion netamente aborigen. Lo ate-
liguaria asi su nombre y algunos de los términos en él usados. Por
otra parte, no hemos logrado ninguna informacién que nos autorice
a pensar que el “natena” se practique fuera del ambito mencionado.

Esta relacionado, evidentemente, con ciertos aspectos del “patille™.
entretenimiento difundido desde tiempos antiguos entre log eriollos vy
campesinos del nordeste del pais y con el bien conocido “truco™, Con
ambos presenta algunas afinidades, pero las diferencias, que son muy
grandes, no permiten suponer que descienda de alguno de ellos.

II. JUEGOS DE HABILIDAD

1) Nkedena. Para este juego se usaban trozos del tallo de la gra-
minea “iém” (simbol, Pennisetum frutescens): ésta es una de las po-
cas especies de dicha familia que produce brotaciones secundarias en
los nudos de las caias floriferas, de tal manera que se ramifican, cons-
tituyendo una ceméfita graminoidea: dichas cafas se cortan segin
el largo de un internodio, dejandose un brote a modo de gancho; el
conjunto se denomina “lasoté”, El juego se practica entre dos, para
lo cual los participantes se proveen de una delerminada cantidad de
ganchitos, por ejemplo diez, que iran utilizando sucesivamente. Cada
uno toma un “lasoté” y lo engancha con el que el adversario tiene en
s mano. tirando ambos hacia su lado hasta que se quiebra un brote.
Fl perdidoso reemplaza el gancho roto y se repite la operacién hasia
que uno logra romper todas las piezas del contrario.

El secreto del juego, que era muy practicado por grandes y chi-
cos y en el cual se apostaban ropas, objetos o dinero, esta en la elec-
cion adecuada de los palitos.

Del “nkedena”™ no hemos hallado antecedentes en la bibliografia

consultada.

2) Redaidk. Se prepara un mazo de unos 10 a 20 em de diametro.
formado por una docena de trozos, de unos 20 em de largo, de tallo
de “nawaté” (junco. Seirpus californicus). El jugador levanta el mazo
con ambas manos hasta una altura determinada (comuinmente 10 ¢)
sobre el suelo y lo deja caer. de tal modo que se forme un montén

irregular. del cual, con una varita también de junco, o bien con los
dedos, debera ir extrayendo uno a uno los trozos de junco sin que
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se muevan los restantes. En cuanto se produzca algin desplazamien-
to involuntario. el jugador pierde el turno y otro repetira la opera-
cion desde el principio. El que mads palitos logre extraer luego de
un nimero predeterminado de rondas, es el ganador. Los participan-
tes, hombres, mujeres y nifios, pueden ser varios, E] zecreto del juego
consistia en la habilidad del jugador para dejar caer los trozos de
junco. En él se permitian apuestas de todas clases.

3) Napalkoina. Cada participante utiliza un pequeiio trompo (na-
palkoina) hecho con cera de avispas. de unos 5 em de largo. provisto
de una espina de tuna en el extremo inferior y un palito en el supe-
rior, mediante el cual se lo hace girar entre las palmas de las manos.
Varios jugadores lanzan sus trompos simultaneamente sobre el suelo
v gana aquel euyo adminiculo gira durante mas tiempo. Lo jugaban
grandes y chicos, efectuandose apuestas: aclualmente los jovenes lo
practican apostando dinero.

No hemos hallado antecedentes bibliogréificos de este juego.

4) Nenaraskolkd. Se trata de un juego similar al denominado “pa-
yana” o “capichu’a” en guarani. Se practicaba con cinco tabas de
guasuncho (kaguereta latao), que se conservaban guardadas en bolsi-
tas de cuero.

Se dejan caer las tabas sobre el suelo, se toma una con los dedos
y se arroja hacia arriba: mientras esta en el aire se levania otra del
suelo sin mover las restantes y rapidamente se gira la mano para
recoger la que viene cayendo: la taba extraida se deja de lado y se
procede de la misma manera con las tres restantes. una por una;
concluidas las tabas, se vuelven a arrojar. extrayéndoselas de a dos:
en la tercera mano, se saca primero una y luego trez o viceversa: en
la euarta y ultima mano deben recogerse las cuatro tabas simultinea-
mente. El jugador que completa el cielo sin fallar, gana un tanto:
en caso contrario, o sea si mueve alguna taba o las deja eaer. pierde
y contintia otro. El nimero de tantos que definira el partido se esta-
blece antes de comenzar el juego.

El “nenaraskolka™ era practicado por grandes y chicos y en él se
efectuaban apuestas. La tinica mencion de este juego que conocemos.
en cuanto a los aborigenes argentinos, fue hecha por Sanchez La-
Lrador (1936: 49) en la segunda mitad de] siglo XviiI con respecto =
las nifias pampas, quienes, segin él, eran afectas a la “payana™.

Una variante mas moderna es jugada por las mujeres desde hace
veinte o treinta anos. Doce porotos grandes se distribuyen sobre el
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suelo, dejandolos caer proximos entre si: seis porotos se coloran so-
bre el dorso de la mano, se los arroja al aire, rapidamente se loma
uno del suelo y girando dicha mano se recogen los que vienen cayen-
do; si se logra esto. se separan a un lado los seis porotos y se repite

la operacion, pero ahora arrojando y recogiendo de a uno. La juga-

Fig. 4. — Juego llamado «lawarita» ; A, bola de barro crudo; B, seccién trunsversal
de In misman ; C, extremidad de la correa donde se eoloca la bola de barro 3 D, forma
de manejarla. (A, By C X 1/2).

dora que levanta los doce porotos gana un tanto y continua hasta que
pierda o totalice el puntaje estipulado. Si sucede lo ultimo, las otras
participantes pueden empatar el partido si consiguen repetir la ope-
racién con éxito.

5) Litak latao. Su nombre deriva de “litak”, juego y “latao™, taba;
es el conocido juego de la taba, el cual se practicaba, y se practica
aun, con las reglas usuales, El elemento utilizado consiste en un as.
tragalo de vacuno, llamado “waka latao”, que se prepara alisando las
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caras planas mediante frotamiento con una piedra, con un hueso o
con una madera dura.

La denominacién de las caras de la taba es como sigue:

carne o suerle: “natena’
culo: “nasaop kata”

chuca y taba: “kaika”

Para jugar, los dos participantes se ubican uno a cada extremo del
campo, a unos 8 6 10 metros de distancia: hecha la opuesta corres-
pondiente, el primero arroja la taba tomandola entre la palma y el
pulgar de la mano derecha y dandole un movimiento de rotacién en
sentido contrario a las manecillas de] reloj. Si cae “natena™. gana
la mano. pudiendo el oponente empatar; =i cae “nasao kata”, pierde
la apuesta; si cae “kaika”, debe repetir el tiro,

El juego de la taba, al que se lo supone. tal vez un poco a la ligera,
originario de la antigua Grecia (Leguizamdn 1961: 57-60: Oberti
1958) . ha sido citado, en el area chaquena, tinicamente para los chi-
rguanos y chané (Nordenskicld 192¢: 100) y es muy probable que
los mocovies lo hayan adoptado en tiempos no muy lejanos. pues
los jesuitas del siglo Xviir oo lo mwencionan en sus escritos.

Se lo ha sefialado, ademas, como de practica usual entre algunoes
guechuas de Peru, Bolivia y Argentina, entre los araucanc: y entre
los modernos tarahumara de Méjico (Cooper 1949: 513).

6) Degélla. Se jugaba con argollitas de hierro de unos 3 a 5em
de didmetro, de las usadas para fabricar cinchones y que se adquie-
ren en boliches y almacenes. El nombre deriva de la palabra argolla.

Se hace un hoyo (temo’lli’) en el suelo y los participantes. ubi-
cados a unos 5m de distancia del mismo. proceden a arrojar por
turno su “degolla™. Aquel que logra arrimar mas al hoyo es el pri-
mero que tira, tratando de que caiga dentro del mismo: si no lo con-
sigue, tira el que. a continuacién, se halla mas proximo, y asi suce-
sivamente. Para tirar se “tisca” la argella, o sea que se apovan los
dedos mayores curvados sobre el suelo y se coloca el pulgar contra
el indice, de modo que aquél pueda ser disparado y golpee la argo-
Ila con fuerza. Gana el que logra introducirla primero en el hoyo.

Era practicado por hombres y nifios, quedandose el vencedor con
lan areollas de los vencidos., En la actualidad ha dejado de usarse.
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7) Bala. Es el equivalente mocovi del juego de la bolita. Se prae.
ticaba con bolitas de barro cocido, de mas o menos 1 em de diametro,
lfamadas del mismo mode que el juego. La palabra “bala™ se utiliza
cemunmente en el nordeste del pais en vez de holita.

Se hace el consabido hoyo (temo’lli') y los jugadores se colocan
a4 6 5m del mismo y arrojan su bolita con la mano. tratando de
quedar lo mas cerea posible del mismo. El mas proximo dispara su
“hala”™ con el pulgar. para lo cual la coloca previamente en el hueco
«ue queda entre el indice y el pulgar. o sea que procede de la manera
usual en este tipo de juego. Debe tratar de hacer hoyo o “quema”
(iamaksék) sobre la bolita del contrario mas proximo; i lo logra se
queda con ella y vuelve a repetir la maniobra hasta que fracasa. ju-
gando entonees el més cercano gl “temo’lli” ™.

Para tirar existen dos formas, que deben establecerse previamente;
una. llamada “netaiii”, se hace apoyando los nudillos en el suelo:
la otra, econocida como “iantashim”. consiste en “tiscar” apoyando la
utano derecha sobre los nudillos del pufo izquierdo cerrado. el cual
se pone sobre el suelo; la version mocovi, podriamos decir. de “tirar
con cuarta”,

Era practicado por hombres y nifios. y hoy dia s6lo lo juegan éstos
con bolitas adquiridas en el comercio. De su origen hispano ne pue-
de dudarse,

8) Lawarita. Se juega con dos elementos: una soga de tendones
e vacuno enrollados, llamada ““looti”, de mas o menos 1.40m de
largo. que se divide en tres ramas mas delgadas en uno de sus extre-
mos. Estas se unen entre si luego de un trecho de 20 em, y en el
espacio libre entre los tres cordeles se acomoda la “lawarita™, o sea
el segundo elemento del juguete. Consiste la “lawarita”. que podria-
mos llamar “bola zumbadora™, en una pelota de barro erudo, bien
alisada, en forma de pera, de unos 7 a 8 em de largo. la cual ha sido
ahuecada y provista en la extremidad mas adelgazada de una aber-
tura de 5 mm de didametro. que comunica el hueco interno con el ex-
terior. Su peso, una vez seca, es de unos 200 gr.

Se toma la soga con ambas manos por las puntas y se la enrolla
haciéndola girar. Se coloca la “lawarita™ en el lugar correspondiente
y tomando el otro extremo de la soga con la mano derecha. se la
hace revolear. Cuando la velocidad de giro es suficienie. mediante
un movimiento brusco del brazo que ejecuta la manobra, se logra
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«ue la bola se desprenda y sea despedida con fuerza a gran distancia,
como si fuera un proyectil arrojado con una honda., Mientras surea
el aire va emitiendo un intenso silbido.

%
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Fig. 5. — Pelota de chala de mafz (Red. 1/2)

Este juguete, del que no conocemos menciones anteriores, era usa-
do por hombres y nifios y constituia un simple entretenimiento, en
el cual no habia vencidos ni vencedores. No seria improbable que
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en tiempos mas antiguos haya tenido algin cardcter magico, como
se le atribuye, por ejemplo. al “palo zumbador™, del cual se ha dicho
que servia para alejar los malos espiritus entre los pueblos de las
protoculturas (Vivante 1948: 246). Hacia principios de iglo se usaba
s6lo eomo diver:ion y no era infrecuente que los mayores emplearan
las “bolas zumbadoras” como proyectiles contra los nifos vecinos
que, en sus travesuras, ocasionaban molestias o depredaciones,

Juguete: zumbadores del tipo de la “lawarita”, pero diferentes en
su concepeion, han sido deseriptos para numerosas naciones abori-
genes de América, Los tipos mas comunes, que Vega interpreta como
instrumentos musicales, han sido clasificados por este autor como
aerofonos libres (palo zumbador, varilla zumbadora y disco zumba-
dor) o como flautas libres (trompo zumbador, cisearas zumbadoras
v dardo sonoro) (Vega 1946: 98-99 y 104-105).

En la actualidad la “lawarita” ha caido en el desuso y s6lo quedan
unos pocos viejos capaces de construirla y emplearla.

9) logoiigd. Se trata de un juguete que sirve para arrojar pro-
vectiles. Consta de un palito de unos 0,50 a 0,60 m de largo. llamado
“lashi”. al que se le acomoda un bodoque de barro en la extremidad
superior. Se toma el palito por el extremo libre e inclinandolo por
sabre el hombro, para tomar impulso, se lo sacude hacia adelante
de modo que el bodoque se desprenda eon fuerza. Los nifios usaban
cstos proyectiles en sus juegos, en competencias de distancia, para
tirarle a los pajaros o como simple diversion. Los hombres solian
también usarlo, apostando a quien tiraba mas lejos y jugaban ropas
v dinero en el evento.

No conocemos anlecedentes de este juguete,

III. JUEGOS DEPORTIVOS

1) Pokinaknak. Se prepara un palo de 50 a 60 e¢m de largo, de
madera de “wakaik™ (garabato, 4ecacia praecox) preferentemente, con
las extremidades redondeadas, el cual recibe el nombre de *“lasoria-

Kolli™,

Previamente se demarca la cancha. que se elige sobre un terra-
plén o en campo abierto y. del lado donde se encuentran los partici-

pantes, se traza una linea o raya sobre el suelo, llamada “netanék”.
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El *lazoriakolli’” se toma con la mano derecha por un exiremo y se
arroja hacia adelante de manera tal que una punta rebote sobre el
pi1o, mas aca de la raya. y continte girando. Gana el jugader cuyo
palo llega mas lejos.

Este juego fue descripto por el Padre Canelas (Furlong 1938: 106)
para los mocovies, quienes, en el siglo xvii, lo jugaban de la siguiente
manera: “Toman cada uno su macanilla de una punta, corre con
clla dandole vueltas al aire y la arroja de punta sobre el =uelo, para
(ue vaya dandose vuelta de punta en punta. El que con la punta
toca mds veeces y lo hace ir mas lejos, gana”.

Paucke (1943: 216), mdas o menos hacia la misma época, eseribio
sobre él: “En general tienen la costumbre de tirar sus Nepun o sea
carrote; aquel que tira mas lejos gana lo dispuesto. El premio con-
siste en lazos, boleadoras. flechas, corales de vidrios o cosas semejan-
tes, El tirar no es inmediato por el aire sino que el indio tiene ante
si una pequefia zanja dentro de la cual después de tres pasos de
calto dados primero, él tira el garrote con tal fuerza que éste resalta
desde la zanja bien alto por el aire y mientras vuela por el aire
da vueltas como una rueda y a la vez forma una curva a lo largo.
Ahora el que entre quince o veinte indios ha llevado asi mas lejos
su garrote. ése gana. En este juego se necesita mas fuerza que maia”.
Mas adelante, agrega el mencionado misionero (p. 217): “Pero como
su juego acostumbrado desde tiempos, el nepun o el tirar los garrotes,
necesitaba de gran fuerza. por ello hacia dolerles los brazes y los
inutilizaba para el trabajo: a mas que por ello muchos abandonaban
su trabajo y e iban al juego, por lo cual ya eomenzaba a hurtar
entre si esto o aquello para tener la puesta para jugar. se prohibio
también en general y se dio a todo esto un Luen fin antes de que
ellos se acostumbraran a un ansia mayor por jugar”.

Es interesante destacar, que segiin la version del P. Canelas. utili-
zaban una “macanilla”, o sea un palo especial, coincidiendo con la
informacién recogida por nosotros. El P. Paucke, en contraposicion.
sostiene que empleaban sus garrotes,

Los abipones también lo practicaron; segin Dobrizhoffer (1784:
38). el garrote, que se hacia girar rebotando sobre el suelo. tenia
que llegar a un pozo a modo de blanco. Se lo ha seiialado. ademas.
como juego infantil. entre los chiriguanos (Nordenskisld 1929: 171).

Una variante nos ha sido deseripta por nuestros informentes moco-
vies: el “lasoriakolli”” se hace rebotar de modo que supere un ohs-
taculo determinado (un cerco. un matorral, un arbolito, ete.) pasan-
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do sobre él vy cayendo al otro lado; si uno logra hacerlo pasar. gana;
si lo consiguen todos, no hay vencedores y debe repetirse hasta que.
por eliminaciones sucesivas. quede un solo ganador.

El “pokinaknak™, que ya no se practica mas. era exclusivo de hom-
bres, entre los cuales hahia algunos que descollaban por su habilidad.
Se haefan apuestas consistentes en dinero u objetos y por lo comun

se estipulaba el nimere de tantos por jugar, a razén de uno por
inano ganada.

2) Lerema. Es el famoso juego, comun a numerosas naciones abao-
rigenes de Norte y Sudamériea. que fuera asimilado al “hockey”
(Métraux 1940) y que se conoce con el nombre de “chueea™.

Los mocovies de principios de siglo lo jugaban empleado un palo
Hamado “pon”, el cual era hecho de cualquier rama que presentara
un extremo curvado en forma adecuada y un largo de aproximada-
mente 1.20 m. La pelota o “nelegué”, de forma irregular. se hacia
por lo general de madera de “mapik™ (algarrobo blanco. Prosepis
atba) o de “wawak” (guayaivi, Patagonula americana).

Como campo de juego (litka’) se utiliza una extension despejada
de veinte a cincuenta metros de largo por igual ancho. en dos de cuyos
lados se marcan sendas rayas de unos 3 m de largo sobre el suclo,
a modo de arcos o “netanka”: éstos pueden ser completados con la
adicion de un tronco o de un montén de ramas en cada extremo.

El nimero de jugadores (lerema lo’6) intervinientes es variable,
segin la cantidad de gente disponible, pero por lo comin lo hacen
4 6 5 por bando. Dos de ellos. uno de cada equipo. se ubican sohre
la linea de gol. como guardavallas y su dnica mision es defender.
El resto de los participantes tiene la funcién de obtener el “inoronék”
o gol. El partido se inicia colocando la pelota en el centro de la can-
cha y a la voz de orden dada por los mismos jugadores. o bien, por
el “npetranak™, suerte de referee que dirige utilizando un “npeté”
o silbato de “kola letaa” (tacuara, Guadua angustifolia). Inmediata-
mente todos los jugadores. con la excepcion de los arqueros. tratan
de llevar la pelota a la valla contraria golpeandola con sus palos y
hacerla cruzar la linea del gol. Si éste se obtiene, se la vuelve a poner
en juego desde el centro de la cancha. Cuando la pelota sale fuera
de los limites del campo es arrojada al centro por los mismos juga-
dores o por el publico. El partido se juega a un nimero determinado
«le goles, o bien. apostando por cada gol.

Este juego, del cua] no hay antecedentes en cuanto a los mocovies,
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fue practicado por diver:as naciones aborigenes del Gran Chaco,
habiendo sido sefialado por los matacos y ashluslays (Nerdenskisld
1910: 431 y 1912: 44). choroties (Nordenskiold 1912: 44: Rosen 1924:
155), pilagas (Palavecino 1933: 569-571 y 1933 a: 108), mbayas (San-
chez Labrador 1910: 12), chiriguanos y tapietés (Nordenskisld 1910:
431 y 1929: 168), lenguas y suhin (Hawtrey 1901: 297). angaités
{Hanke 1945, fig. pag. 42), churapas (Nordenskisld 1922: 29}, lules
¥ tonocotés (Machoni 1877: 169), ademas de los araucanos de la Ar-
gentina y Chile y de algunos grupos de indigenas de los Estados
Unidos (Nordenskiéld 1910: 430). También lo jugaron los tohas,
quienes lo denominan “lma”. Los horio, ebidoso y chamococos po-
seian un deporte parecido, pero que se efectuaba con largos palos
terminados en una pequefia raqueta (Baldus 1931: 109-110: Boggiani
1894: 61, fig. 35). Raquetas de ese tipo se han sefialado también para
los chiriguanos (Nordenskisld 1912: 170, fig. 101).

Muy interesante resulta el hecho de que la chueca. llamada tam-
bién “tol” (Coluccio 1964: 463), se ha jugado, a través de toda su
drea de expansion. con muy escasas variantes, Es asi, por ejemplo. que
la forma en que los mocovies lo llevaban a cabo. resulta muy seme-
jante a la utilizada por los araucano-pehuenches a principios de esta
centuria, segin se desprende de las narraciones del aborigen Pablo

Paillalef (Alvarez 1962: 637-638).

Se ha sostenido que e] “hockey” aborigen repre:entaba un enfren-
lamiento entre “grupos sociales” contra “otros grupos sociales”, lo
eunal contribuia a dar al partide un cardcter eminentemente belicoso
{Métraux 1940). Enire los mocovies de principios de siglo no revestia
tal indole y los jugadores se reclutaban al azar, sin que hubiera equi-
pos preformados: por esta causa, tal vez, no habia lesionados ni se
concluia en una batalla campal. econ brazes o piernas rotas. como
solia suceder entre los araucano-pampas (Guinnard 1944: 96).

Una variante curiosa. de la cual no conocemos reportes anteriores,
nos fue deseripta por un viejo moeovi de Napalpi de la siguiente ma-
nera:

Se constituyen dos equipos de seis jugadores, de los cuales, dos,
uno por cada equipo. se enfrentan en el centro de la cancha provistos
de sus respectivos “pon”’. mientras que los demas permanecen a un
costado como simples espectadores. Se inicia el partido y cada uno
trata de llevar la pelota al arco contrario. Cuando alguno convierte
el gol. el adversario queda eliminado. siendo reemplazado por otro
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iugador. Gana el equipo que convierte primero seis goles. al eliminar,
de este modo, a todos los contrineantes.

3) Nokopina. Se juega con una pelotita hecha de chala de maiz,
trapo o papel convenientemente liado y provista de dos plumas de
dandia (manik lawé) o de gallina (wakai lawé), la cual recibe el
nombre de “nokopina”. Los participantes forman una ronda y se arro-
jan la pelota de uno a otro golpeindola con la palma de la mano;
¢l que la deja caer pierde y es eliminado, de tal modo que'el partido
concluye cuando queda un solo jugador. que e¢ el ganador y el que
se alza con todas las apuestas. Si durante el juego le pelota se desvia,
va lejos o cae fuera del lugar, el mismo que la arrojé mal debe reini-
ciar e] partido.

El “nokopina”, que ha sido asimilade al reguilete o volante. era
¢l entretenimiento de hombres, mujeres y nifios. y ha sido deseripto
para los mbayas (Sinchez Labrador 1910: 8). los chorotis (Nordens-
kigld 1920: 111; Rosen 1924: 155). los chiriguanos, guarayos, chura-
pas y chimanes (Nordenskisld 192¢: 111 y 1929: 170). los lengunas
(Hawtrey 1901: 297) y los caduveos (Boggiani 1945: 142), Fuera del
ambito chaquefio se lo ha senalado para diversas naciones aborigenes
sudamericanas hasta Venezuela. El limite austral. que segiin el mapa
n? 29 de Nordenskisld (1929: 171) se halla en el rio Pilecomayo, debe
extenderse mucho mas al sur. es decir. hasta la zona del habitat de
les mocovies.

4) Waranak. El boxeo practicado antiguamente en Inglaterra tie-
ne mucha semejanza con el “waranak™ mocovi, que se llevaba a cabo
entre hombres o entre mujeres, Combatian dos del mismo sexo y di-
rigia un juez o “referee” llamado “nelokiak™; se efectuaba tnica-
mente a trompadas que podian aplicarse a cualquier parte del cuerpo
y el encuentro duraba hasta que uno de los dos contrincantes se veia
en situacién comprometida.

Entre los hombres, estos combates revestain caracter de entrena-
miento y, luego de haberse aporreado a conciencia. continuaban tan
amigos como antes, En ciertos casos era el cacique quien, durante
reuniones o festejos que se celebraban en noches de luna, organizaba
lus peleas y elegia a los contrincantes. Otras veces, se hacian entre
componentes de grupos vecinos durante sus visitas, resultando ven-
cedor aquél cuyos miembros ganaban mayor nimero de peleas indi-
viduales.

En el caso de las mujeres, era el odio o lo celos los que decidian
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fys combates: de este modo, durante dichas reuniones, una desafiaba
publicamente a la otra e inmediatamente se tranzaban a puiietazo
limpio.

En la forma de ponerse en guardia y de golpear, habia diferencias
en ambos sexos. Los hombres usaban una defensa carrada, con los co-
dos ubicados cerca del cueryo y los pufios con el dorso mirando hacia
el contrario; al aplicar el golpe lo hacian de abajo hacia arriba o
sca en forma de “upper cut”. Las mujeres colocaban los brazos semi-
extendidos, con el dorso de los puiios hacia arriba y golpeaban ho-
rizontalmente de la manera que en hoxeo se denomina “directo”.

Del “waranak” eomo deporte varonil entre los mocovies, tenemos
noticias anotadas a mediados del siglo xvin, por el P. Canelas (Fur-
long 1938: 106) : “Pocos son los juegos que han tenido. El mas ecé.
lebre ha sido el de los punetes, que con mas razon se puede llamar
duelo o pelea: porque o se desafian dos solos, o una parte de la
rancheria con la otra para apuiietearse. Provoeanse con las cornelas,
v a su sonido salen de sus ranchos con grande algazara, y formaén-
dose en dos filas contrarias. empiezan a apuiietearse con gran barba-
1idad, pero también con gran destreza, la que consiste y muestran en
tirar a herirse los rostros y cabezas, y evitar en éstos los golpes. No
se ven ciertamente mejores entradas y escapes en la esgrima de diestos
espadachines, que las que se ven en el juego de sus brazos y flexion
de sus cuerpos para herir y defenderse. Cuando de otras tolderias
vienen muchos de paseo a una y hace luna clara, luego les provoean
al punieteo con las cornetas, y entonces lo toman con mas barbaro ar-
dor pasindose en él toda la noche y cuanto dura la luna. Muchos
quedan desmayados y totalmente sin sentido por largas horas, y mu-
¢ho més hinchados y ensangrentados los ojos y rostros, porque los
puiietes van de veras y con toda la vehemencia de su barbaro cora-
je v brutales fuerzas. Yo me admiraba ¢émo algunos no quedaban
muertos, pues de distancia de trescientos metros llegabamos a oir el
sonido de los golpes. Desde ninos los ensefian y provocan a apuile-
tearse, y es cierto que es de ver dos de ellos en el empefio. Por fin
tiene este juego de bueno el amaestrarse para la guerra”.

Se sabe también que eran afectos al boxeo los tobas (Muriel 1955:
162), los vilelas (Furlong 1939: 61), los mbayas (Sanchez Labrador
1910: 13-14), los guanas y los payaguas (Métraux 1944: 336). Del
boxeo entre las mujeres mbayas hallamos breves menciones en la ci-
tada obra de Sanchez Labrador (p. 17) vy en la de Azara (1941: 72) :
Métraux (1944: 336) rostiene que lo practicaban., ademis. las moco-
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vies, las pavaguas y las guanas. Por su parte. Boggiani (1945: 170)
deseribe las peleas de box que los nifios y nifias caduveos realizaban
contra nifios y nifias chamacocos a fines de la pasada centuria,

5) Lokiik. Era una suerte de lucha entre des contrincantes, a la
cual eran muy afectos hombres vy ninos, Dicha lucha tenia un ecarac-
ter de entrenamiento v era dirigida por un arbitro que. como en el
caso anterior, se llamaba *nelokiak™; la brega consistia en tomarse
del cuerpo y forcejear hasta que uno de los combatientes lograba
derribar al otro.

No conocemos citas del “lokiak” ni de otro deporte parecido para
los mocovies, Sanchez Labrador (1910: 12) menciona la practica de
la lucha entre los jovenes mbayas.

6) Nainaolé, Se realizaba este juego. que servia como entrenamien-
to v en el que se admitian apuestas, con arco (loroshik) y flechas
(lorosd). Cada arquero dizparaba un nimero determinado de flechas
v ganaba aquél que lograba derribar mas frutas de una planta de
tuna que se elegia como blanco; la distancia a que se ubicaban, con

respecto a ésta, solia variar entre 5 y 20 metros.

Juegos de arco y flecha: semejantes al “nainaolé” han sido repor-
tados para chiquilos y guarayos (D'Orbigny 1945: 1165 y 1221), macas
(Belaieff 1942: 297), chiriguanos (Nordenskiold 1920: 110}, ete.

7) Naina. Es un juego del tipo del anterior, pero practicado con
una lanza (neki). Los participantes se disponen a 5 6 6 metros de la
planta de tuna y arrojan la lanza por turno, ganando aquél que lue-

go de un numero prefijado de vueltas ha volieado mayor cantidad
de frutas.

Una variante muy curiosa es la siguiente: se hacen dos montlones
iguales de trozos de tallo de “leketraik™ (ucle, Cereus validus) sepa-
rados unos 5 6 6 metros entre si- Dos jugadores toman parte, para
lo cual se ubica uno al lado de cada montén: el que inicia la parti-
da, se halla provisto de una pequena lanza liviana, llamada “nekio-
", que arroja al montén del contrario tratando de lancear un
trozo de ucle; si lo logra, lo trae a su montén y continua tirando
hasta que erre el tiro; pasa entonces la lanza al olro jugador., quien
realiza la misma operacion. El juego, y por ende las apuestas, es ga-
nado por el que consigue apropiarse de todos los ucles del contrin-
cante.

No conocemos informacion anterior sobre el *naina”.
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8) Llikinak. Se trata de una carrera de caballos, del tipo de la
denominada “cuadrera”. Se efectuaban sobre distancias cortas, gene-
ralmente unos 500 metros y corrian por parejas, sin aperos, unica-
mente con frenos y riendas. Los caballos eran ensefiados a correr y
entrenados sobre distancias cada vez mas largas; previamente a cada
entrenamiento, eran castigados para excitarlos y luego se los lanzaba
en carreras corlas, de tal manera que fueran acostumbrandose, me-
jorando el pique y adquiriendo mayor velocidad. Como preparacion,
eran alimentados con pasto nuevo, para lo cual se los hacia pastar
atados, cambiandolos de lugar varias veces al dia, segiin fuera nece-
zario.

El caballo de carrera. que en mocovi se denomina “llikinak-1a"™,
era corride por su propio duefio o bien por un jinete especializado
y de poeo peso, llamado “neguenaranaktaknak”,

Las apuestas, que se efectuaban entre los duefios de los parejeros y
entre el publico., superaban e] valor de las usuales en otros juegos.

El jesuita Canelas (Furlong 1938: 166) escribio, en la segunda mi-
tzd del :iglo xvin, sobre las carreras de caballos entre los mocovies:
“Otra diversién que tienen es el correr sus caballos apostando algo de
sus pocos haberes. No los largan a que ellos corran, sino que montan
en ellos solamente en pelo. y con el freno y habiéndolos antes varea-
do a fuertes latigazos, los parean y al dar la sefial rompen juntos. sin
cesar de azotarlos hasta el término que es a veces tres millas”. De lo
que se deduce que un siglo y medio después, poco habia variado este
deporte.

De las noticias de Paucke (1944: 21). en las que describe carreras
de caballoz realizadas como festejo de la visita del comandante de
Santa Fe a la reduccion de San Javier, deducimos que la costumbre
era apostar el caballo que corrian, contra el del adversario. La mag-
nifica lamina CXII de dicha obra ilustra el evento. Otro detalle inte-
resante suministra el mencionado autor (1944: 363): “Muchachos de
seis o siete afnos ya corren carreras y lo mismo ocurre cuando los in-
dios viejos juegan a las carreras; ellos presentan sus mejores caba-
llos, hacen sentarse en ellos unos muchachos que deben hacer correr
los caballos; éstos estan mas bien echados sobre los caballos que
sentados...”

Los abipones fueron también afectos a las carreras ecuestres, segiin
informaciones de Dobrizhoffer (Furlong 1938: 33).

El “llikinak™ ya no se practica en la actualidad. pues los mocovies
han venido perdiendo en estos ultimos afios su condicion de grandes
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jinetes, pues, al estar mas arraigados a sus parcelas de tierra y a las
tareas agricolas, casi no emplean el caballo para montar. Por otra
parte, su muy deficitaria situacion economica actual no les faculia
para ejecular deportes costosos.

9) Llikinak kollariik. Es un deporte similar a las carreras pedes.
tres, Los competidores se ubican en la linea de largada y da la orden
de partida un juez, que recibe el nombre “idanck-1ék” y recorren dis-
tancias que van de ochenta a cien metros.

El “llikinak kollaraik™ se practica todavia en las grandes festivi-
dades patrias y en el dia del aborigen, que se¢ festeja el 19 de abril.
Toman parte nifios y jovenes y los ganadores suelen ser conveniente-
mente premiados.

Las pruebas pedestres eran practicadas por los mbayas en el siglo
xvir y Sanchez Labrador (1910: 7.8) trae una excelente descripeion
de las mismas.

10) Lkaikolék. O juego de la cabecita. Uno lleva una cabeza de
vaca o de caballo. o en su defecto un trozo de troneo con muiiones
de ramas, atada con una soga, arrastrandola a través de un descampa-
do a toda carrera. Otros individuos, provistos de lazos (iik). se
ubican al paso del quelcorre y (ratan de enlazarla. El que lo consi-
gne, para lo cual son necesarias a veces varias tentalivas, pasa a
tirar de la cabeza.

El “lkaikolék”, juego de hombres, ya no se practica mas.

11) Nenaras6. Se clava un palo no muy grueso en el suelo y los
contendientes, provistos de sendas boleadoras, ¢e ubican a unos 20 m
de distancia y arrojan éstas por turno. El que logra que su imple-
mento se enrolle en el palo, es el ganador.

Las boleadoras, llamadas “kari”, se hacian de tiento trenzado y en
los extremos de la soga se ataban bolas de madera.

El “nenarasé™, juego nelamente masculino en el que se hacian
apuestas y que servia, ademas, como entrenamiento, ha caido en des-
uso, lo mismo que las boleadoras.

De juegos con este tipo de implementos, existen antecedentes entre
los nifios ashluslays (Nordenskigld 1912: 62), aunque practicados de
atro modo, Con respecto a los mocovias, tenemos la siguiente narra-
cion de Paucke (1943: 167) : “Los nifios mas chiquitos se hacen tam-
hién boleadoras de huesecitos de terneros que cuelgan en soguitas del-
gadas: éstos marchan contra las gallinas de la aldea. las rodean v dis-
paran con sus huecesitos arrojadizos entre ellas”.
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Interesante resulta recalear que juegos con holeadoras exactamente
iguales al de los mocovies, han sido sefialadog para los pampas del
siglo xvinr (Sanchez Labrador 1963: 47) y para los charrias urugua-
vos de comienzos de la pasada centuria (Aradjo 1911: 108-109).

1V. JUEGOS INFANTILES

Este aspecto ez uno de los menos explorados entre los aborigenes
chaquefios y, atn, su estudio directo presenta dificultades, pues los
viejos suelen confundir sus juegos de la nifiez con los que vieron ju-
sar a sus hijos o a sus nietos y que fueron aprendidos en las escuelas.
En nuestras investigaciones sélo hemos descubierto cuatro que pode-
mos calificar de legitimos, por cuando poseen nombre en idioma mo-
covi y, pese a no ser estrictamente originales, se diferencian en algunas
caracteristicas de los juegos infantiles comunes,

1) Koroiolli”. Los nifios forman una ronda mientras que uno. el
lHlamado “koreiolli’”” (viejita), se ubica agachado en el centro; les
olros comienzan a saltar por encima suyo, mientras que, sin cambiar
de posicién, trata de tomar de las piernas a los que van pasando: si

logra asir a alguno, éste pasa a ser koroiolli’.

De esta manera, el juego contintia hasta que se cansan.

2) Kanokotak. Se juega entre dos o mas nifios; uno se tapa los
ojos mientras los demads se ocultan; el que es hallado primero se en-
cargara de reemplazarlo y reiniciara el juego. Durante la biisqueda
s¢ van alejando paulatinamente. de modo que, a veces, el entreteni-
miento termina muy lejos de donde empezo.

El “kaiiokotak” es la version mocovi del juego de las “escondidas™,
al cual, segin Métraux (1948: 88), jugaban también los nifios gua-
ranies.

3) Pokolé, Dos nifos se sientan en el suelo frente a frente. con
las piernas ligeramente encogidas y las plantas de los pies apovadas
contra las del contrario. Se eolocan un palito (lald) entre cada dedo,
o sea, cuatro palitos por pie y ocho por jugador. Uno de ellos toma
un trocito de carhén y colocando ambas manos en la espalda procede
a esconderlo en una de ellas: presenta luego ambos puios cerrados
al otro quien, previa eleecion. abre aquel que le parece. 3i encuentra
alli el trocito de carbén. quita un palito del conirincanie y esconde
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el carboneito. Siino acierta. el otro le saca un “lal6” y repite la ope-
racion. Gana el que primero logra apoderarse de todes los palitos,

En el “pokolé”, simil moecovi del juego denominado *

‘sen qué ma-
no esta?”’ (Ver Villafuerte 1957: 30), se apostaban monedas o ciertos

objetos que los nifos apreciaban mucho,

4) Nenotrala. Se coloca una soga atada a dos drboles o postes ade-
cuados o sostenida por dos nifies y todos toman carrera y van sal-
tando en forma sucesiva; cuando todos terminaron de saltar. se eleva
la soga algunos centimetros y asi sucesivamente. El nino que queda,
luego que todos los demas han tropezado con la soga, es el ganador.

El “nenotrala” ain se utiliza, principalmente en las grandes festi-
vidades patrias o en el dia del aborigen, premiandose a los vencedo-
res con objetos de diversa indole,

V. JUEGOS PRACTICADOS EN LA ACTUALIDAD

La mayoria de los juegos sefialados anteriormente han dejado de
emplearse, tal vez con la excepcién de algunos de los juegos infanti.
les, del *“napalkoina™, del “nenaraskolka™ al que las mujeres siguen
siendo afectas, del “llikinak kollaraik™ que se practica en las grandes
festividades y del juego de barajas “natena”,

Los juegos de azar mas comunes son los que se llevan a cabo con
barajas espaiiolas, entre los que hay que mencionar eomo frecuentes
el “truco™, el “golfo”, e] “siete y medio” y la “escoba de quince”. Los
dados se usan en raras ocasiones, linicamente en los almacenes y boli-
ches, siendo el juego preferido la “generala™.

Come juego de habilidad. la taba es el tinico que e emplea. aun-
que muy poco, pues ha sido prohibido en los edictos policiales.

Entre los deportes, es el fiithol el que goza de mayor aficién, tanto
entre los jovenes que lo juegan, como entre los mayores que lo pre-
fieren como espectaculo. Es practicado en canchas adecuadas, casi
nunca mayores «de 80 m de largo y se siguen todas las reglas propias
del mismo. En la Colonia General Necochea han formado un equipo
que se llama “La Tolderia” y que dominicalmente se traslada a di-
versos lugares con el fin de efectuar encuentros.

Las bochas tienen también numerosos cultores y en casi todos los
Loliches vecinos existen canchas adecuadas para su desarrollo,
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VI. VOCABULARIO MOCOVI RELATIVO A JUEGOS Y DEPORTES

Advertencia. La ortografia adoptada es la siguiente:

a’ vocal corta, que se pronuncia secamente,

(e) es un sonido aspirado al final de la palabra.

h aspiracién delante de vocal.

i’ corta, secamenlte pronunciada,

k como ca, que, qui, co, ecu.

k gutural eyectiva fuerte.

Il equivalente a gli italiana.

vocal larga.

corta y secamente pronunciada.

siempre en su sonido débil, ain al comienzo de las palabras.
gutural, semejante al francés.

sh fricativa, como en inglés.

w es la u consonante, a veces se pronuncia como b.
y como je. ji. en francés,

El resto de las vocales y consonantes se pronuncian como en es-
painiol. El acento indica la acentuacién prosédica; un guion seiala
separacion de consonantes o de consonentes y vocales y también se usa
para separar sufijos,

bala, juego de las bolitas y bolitas empleadas en el mismo. Es térmi-
no adaptado del espaiiol.

chimamoté, botén; se usan en el yé6lé.

choshia, término usado en el juego del natena para indicar la com-
binacién de naipes que gana la mano o vuelia.

degolla, juego de las argollitas y argollitas empleadas en el mismo.
Es vocablo adaptado del espanol.

iamaksék, “quema” en el juego de la bala.

iantashim, forma de tirar la bolita apoyando la mano derecha sobre
el puiio izquierdo cerrado.

idanek-lék, el que da la orden de partida en las carreras pedestres;
lit.: cuidador.

iém, simbol (Pennisetum frulescens): con sus canas floriferas se fa-
brican los ganchitos para el nkedena.

jogoiiigd, juguete consistente en un palito y un bodoque de barro
arrojadizo y nombre dicho bodoque.
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moronék, gol o tanto en el lerema; lit.: salio.

ina, cinco y dos del mismo palo en el juego del natena.

kaika, cero en todos los juegos, chuca y taba en el juego de la taba:
lit.: nada.

kaguereta latdo, taba de guasuncho usada en el nenaraskolka.

kanokotik, juego de las escondidas; lit.: se encondieron.

L-ari, boleadora usada en el nenaraso; lit.: boleadora.

Loroiolli’, juego de la viejita; lit. viejita.

lalo, ficha del y6lé; “tanto” en diversos juegos (posesivado en 3* per-
sona del singular; mi tanto, ilé; mis tantos, il6; tus tantos,
kaloi(e) ; los tantos de él, lald).

lapél, centro del tablero del y6lé; lit.: pozo.

Iasoriakolli’, palo o garrotito usado en el pokinaknal.

lasoté, gancho para el nkedena; lit.: cuerpo o guampa.

lashi, palito usado en el juguete iogofnigd.

latao, taba o astragalo.

lawarita, juego de la bola silbadora y también este ultima.

lerema, juego de la chueca.

lerema 10°6, jugador de leremaj; lit.: pegador de la chueca.

lerema lo’6l, equipo o jugadores del lerema.

litak latio, juego de la taba.

litka, cancha para el lerema.

lkaikolék, juego de la eabecita; lit.: cabecita.

lkodék, circulo que cierra el tablero del y6lé; lit.: final de los ca-
minos.

loddjna lkowé, carozo de durazno, usados en el yolé en vez de boto-
nes; lit.: huevo del durazno.

lokiak. juego de la lucha.

loota’, cuerda usada en el lawarita (posesivado en 3% persona del sin-
gular) ; lit.: vena o tendén.

loroshik, arco usado en el nainaolé y nombre del arco en general.

loroso, flecha.

llikinak, carrera de caballos; lit.: carrera.

1likinak-14’, parejero o caballo de carrera.

llikinak kollaraik, carreras pedestres,

mainik lawé, pluma de fandd utilizada en la fabricacion de la pelota
para el nokopina.

mapik, algarrogo blanco (Proesopis alba): con su madera se hacen
dados.

naina, juego de la lanza.
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nainaolé, juego del tiro al blanco con arco y flecha.

nallitrai, jugador de cualquier juego.

nallitrairipi, equipo; lit.: varios jugadores.

napalkoina, trompo y juego de los trompos,

nasao kata, culo de la taba.

nasolék lelal6, chala de maiz (Zea mays) con las que =e confeccionan
las pelotas para al nokopina.

natena. carne o suerte de la taba y nombre de un juego de barajas.

nawaté. junco (Scirpus californicus): con trozos de sus tallos juegan
al redaiak.

nayiké, lineas del tablero del yélé; lit.: caminos.

neguenaranaktaknak, jockey o jinete de caballos de carrera.

neki, lanza.

nekiolli”, pequena lanza usada en el naina; lit.: lancita.

nelegué, pelota para el lerema; lit.: que se arrastra.

nelokiak, arbitro en el waranik y el lokidk.

nenaraso, juego de la boleadora.

nenaraskolka. juego de la payana.

nenotrald’, juego del salto.

netanék, raya o limite en el pokinaknak.

netanka, valla o arco para el lerema; lit.: seiales,

netaiii, forma de tirar la bolita con la mano apoyada en el suelo.

nkedena, juego de los ganchitos.

nokopina, pelota y juego del volante o reguilete.

npeté, silbato de tacuara usado por el npetranik en el lerema.

npetranak, arbitro en el lerema: lit.: el que toca el pito.

nik, lazo usado en el lkaik-olék; lit.: lazo.

petekaik, chanar (Geoffroea decorticans): con su madera se hacen
dados.

pin, tanto en el juego del natena.

pinta, dados y juego de los dados. Es vocablo hispano.

pokinaknak, juego de los garrotitos.

pokolé, juego del carboncito: lit.: brasita.

pon. palo para el lerema; lit.: garrote.

redaiak. juego de los trozos de junco.

temo’lli’, hoyo para el juego de la bila y de la degélla.

waka latao, taba de vacuno, usada en el litak latao.

wakai lawé, pluma de gallina utilizada en la fabricacion de la pelo-
ta para el nokopina.
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wakaik, garabato (Acacia praecox): su madera se usa para fabricar
el lasoriakolli”.

waranak, juego del boxeo.

wawak, guayaivi (Patagonula americana); con la madera se fabrican
dados.

—wegran, ganar en el juego: se conjuga tnicamente en pasado o en
futuro. Yo gané, im sawegran; tu ganaste, kami wegrani; el gané,
rawegran; nosotros ganamos, kom sawegraknak: vosolros ganas-
teis, kami wegraiii; ellos ganaron, rawegrakné.

yolé, juego de azar del tipo “suka™.

RESUMEN

Se describen los principales juegos y deportes empleadbs por los indios mo-
covies del Chaco (Repiblica Argentina) en el primer cuarte del siglo actual,
segan la forma en que ellos mismos los han narrade al antor. Se los ha agru-
pado en juegos de azar (dos), de habilidad (ocho), deportives (once) e infan-
tiles (enatro). Se mencionan lnego los juegos practicados en la actuaiidad vy
ce concluye con un vocabulario mocovi-espafiol relativo al tema.
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