UNIVERSIDAD NACIONAL DEL NORDESTE
FACULTAD DE AGRONOMIA Y VETERINARIA

CORRIENTES, REPGRLICA ARGHENTINA

ETNOBIOLOGICA

Febrero de 1970 No 14

JUEGOS DE HILO DE LOS ABORIGENES
DEL NORTE DE PATAGONIA

Por RAUL MARTINEZ.-CROVETTO*

En la presente publicacién hemos reunido una serie de figuras, jue-
gos y pruebas con hilos sin fin, realizadas por los araucanos que habi-
tan en las provincias de Rio Negro, Neuquén y Chubut y por los es-
casos gucnaken o giliniina-kene que aun sobreviven en el centro de
esta ultima provincia.

Segun creemos, fuera de unas pocos figuras de hilo que recolectamos
entre los araucano-pampas de Los Toldos, provincia de Buenos Aires
(Martinez-Crovetto 1968 b: 10-13), es ésia la primera vez que se se-
fiala la existencia de dicho entretenimiento en ambag tribus del norte
de Patagonia.

El abundante material coleccionado, que en ningiin modo es exhaus.
tivo, demuestra la importaneia que los juegos de hilo o “cat’s cradle”
han tenido para los aborigenes mencionados y que hoy, con la acul-
turacién violenta de las ultimas décadas, van perdiendo vigencia. No
obstante esto, exisien muchos adultos buenos conocedores del tema,
aunque cierta posicién vergonzante les hace ocultar su ciencia y, tam-
bién, numerosos nifios que han sabido heredar ese patrimonio y aun,
lo han incrementado con la adopcién de figuras o juegos foraneos,

1 Agradezco al Dr. S. Henry Wassén, director del Museo Etnografico de Gote-
borg, su gentileza al remitirme croquis de dos figuras de hilo de los chocé para
su comparacién y estudio, y al Dr. F. Pagés Larraya, quien recolecté algunas prue-
bas de ilusién entre indios del Chaco que aqui utilizamos con fines comparativos.
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De su originalidad entre los araucanos, quienes denominan a los
juegos de hilos con los vocablos “pelil kantun” o “malal”, no puede
dudarse. La abundancia de figuras anotadas por nosotros y la aparente
restriccion geografica de muchas de ellas asi lo prueban. En eambio,
no puede afirmarse otro taznto con respecto a los giiniina-kene quie-
nes, pese a poseer ¢l vocablo “ishkaia” o “iskalla” para designarlos
y a que nos aseguraron que sus antecesores los realizaban, sélo co-
nocen algunas figuras que también practican los araucanos, a las cua-
les denominan en el idioma de estos 1ultimos. Por estas razones, no
seria improbable que los hubieran adoptado en épocas, tal vez, no
muy lejanas.

BASES PARA LA COMPARACION DE LAS FIGURAS

Una de nuestras principales preocupaciones ha sido la de comparar
las figuras recogidas en el norte de la Patagonia con el escaso mate-
rial sudamecricano existente, ya sea bibliografico o bien, obtenido di-
rectamente por nosotros en otras rcgiones. De este modo, y fundamen-
tandonos en los conceptos que exponemos a continuaciéon, hemos es-
tablecido la distribucién de algunas de las figuras entre los aborigenes
del mencionado continente.

Como base comparativa utilizamos los siguientes términos:

Figuras idénticas. — Dos o més figuras que coinciden exactamente
una con otra, tanto en su diseflo como cn la posicién de los cruces y
de los dedos, aunque su método de construccion sea diferente.

Figuras similares. — Dos figuras que coinciden en su disefio, pero
que se distinguen por la posicion de los dedos debido a que se ha
usado un método de construccién diferente (no un mero cambio de
los mismos en alguna de lzs etapas dé su ejecucién).

Figuras semejantes. — Dos figuras que coineiden en el disefio, pero
que por insuficiencia de datos, posiciéon de los dedos o falta del mé-
todo de ejecuciéon, no puede saberse a cual de las dos categorias
anteriores pertenece.

Variedades. — Figuras con disefio igual, pero que difieren entre si
por la posicién de los hilos en los cruces centrales o en los enganches,
lo cual se debe a que se ha empleado una forma de elaboracién di-
ferente.
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Figuras coincidentes. — Dos figuras cuyo disefio central, que en
general es el mas importante, coincide, pero que se distinguen por la
posicién de alguno de los hilos laterales, debido a que se utilizaron
métodos de construceion diferente.

Figuras derivadas. — Las que se obtienen por e] mismo sistema que
otras, pero que, por desplazamiento provocado de los hilos, ya sea
por movimiento de las manos o separacion de los dedos, se producen
cambios en la coordinacion de los hilos y, por ende, del disefio.

Figuras seriadas. — Figuras que se obtienen a partir de otra en
forma sucesiva, constituyendo verdaderas series encadcnadas.

Este tipo, que en la region chaquefia tiene gran vigencia pues alli
existen series de varias figuras sucesivas es empleado por los arauca-
nos en forma muy limitada y breve, ya que sélo se usa en el caso de
las figuras llamadas “campanas”, que culminan con las “patas de gua-

naco”,
PROCEDENCIA Y CLASIFICACION DEL MATERIAL

La totalidad de juegos y figuras aqui presentados, es conocida por
los araucanos. Los giiniina-kene, por lo menos, saben ejecutar las si-
guientes: “culo de avestruz”, “matrimonio en la cama”, “cara de gua-
naco”, “pata de gallo”, “volean”, “nido de aguilucho”, “gusano”,
“campana” (primera forma) y “patas de guanaco” (primera forma).

El material de juegos de hilo reunido puede ser clasificado de la

siguiente forma:

I. Figuras:
1. Disefios en un solo plano:

a) Figuras fijas: “culo de avestruz”, todas las matras, los dos
“dibujos para matra”, “telar”, “cuna”, “matrimonio en
la cama”, los dos “estribos en escalera”, “cara de gua-
naco”, “sol”, las dos “lunas”, “tranquera”, “tontén”,
“dos cerros”, “atatid” (primera y segunda forma), “pata
de gallo”, “pata de avestruz”, “lechuza” ‘“gusano”, “ca-
ma”, “zorrino”, “letra”, “ojo de buey” y las dos “patas

de guanaco”.

b) Figuras méviles: *culo de perdiz” y “sierra o serrucho”.
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2. Disefios con volumen:

a) Figuras fijas: “atatd” (tercera forma), “bafiadero de
ovejas”, “volcan”, “nido de aguilucho”, las dos “campa-
nas” y “bote”,

b) Figuras mdviles: “chochif”, “chiwil” y “gaviota”.

II. Pruebas de ilusion: “soltar el caballo” (dos formas), desenro-
llar la tripa” (ires formas), “juego de mentira” (dos formas).

III. Juego de azar: “tornillo”,

IV. Juego de adivinacién: “kintuifiam”.

BASES PARA LA EJECUCION DE LOS JUEGOS DE HILO

Para construir cualquier figura, se utiliza un hilo sin fin, o cea,
anudado en sus extremos. En la Patagonia, por lo menos en las épo-
cas mds recientes, sirve para tal cosa un hilo proveniente del comer-
cio o un hilado de lana, del que se usa en la tejeduria aborigen
(Lam, IX ¢).

El largo del hilo debe estar en relacion con el tamafio de la mano
del ejecutante y con el tipo de figura que va a realizarse. Un hilo
largo mide aproximadamente 2 m de extremo a exiremo antes de ser
anudado. Un hilo mediano, alrededor de 1,50 m. Un hilo corto, cerca
de 1 m. En muchos casos, el ejecutante, para disponer de un lazo corte
0 mediano, utiliza un lazo largo pero doble. Mediante este sistema,
ciertas figuras como la n® 4 “cara de guanaco”, tienen mas realce
(Lam. IIT ¢), pero dicho lazo doble no es obligatorio para la ejecucién
de ninguna de lag figuras recolectadas en el norte de la Patagonia, con
la tinica excepcién del juego de adivinacion conocido como “kintui-
Adm”,

La mayoria de las figuras y pruebas necesitan de un colo lazo. La
figura n® 16 “luna”, en cambio, debe construirse con dos lazos o hilos
independientes,

El juego se inicia a partir de una posicion primaria, a la que de-
nominamos “apertura”, De éstas, hemos catalogado ocho, las cuales
describimos en el capitulo siguiente, segin un orden numérico que
en ningin caso indica prioridad de desarrollo o de importancia.

Para la construccion de los juegos y figuras, adoptamos una termi-
nologia lo mds simple posible, como se vera a continuacién, la cual
estd correlacionada con la propuesta por Haddon y Rivers (Roth
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1924: 501). Por otra parte, hemos dividido su ejecucién en etapas
o pasos numerados, a fin de facilitar al interesado su reconstruccion,
lo cual, no siempre resulta facil.

1. El hilo sin fin estirado consta de dos lazos, uno izquierdo y
otro derecho, mirados desde el punto de vista del ejecutor.

2. Un lazo que se engancha en un dedo, consta de dos hiles: de
tal modo, puede haber diez lazos, que se denominan segiun el dedo
que enlazan; de estos diez lazos, cinco son derechos y cinco son iz
quierdos. Ademads, pueden existir veinte hilos (dos por cada lazo) ;
los hilos que estan ubicados del lado del dedo que mira al ejecutor,
se llaman internos (o radiales) v los que se hallan del lado opuesto,
se llaman externos (o ulnares). Tendremos asi, por ejemplo, hilo pul-
gar interno izquierdo, hilo pulgar externo izquierdo, hile indice
interno izquierdo, y asi sucesivamente.

3. En cada dedo puede haber dos lazos; en este caso uno de ellos
se denomina lazo inferior (o proximal) y el otro, lazo superior (o
distal). De este modo, cada lazo se descompone en dos hilos, por
ejemplo, hilo pulgar interno inferior izquierdo, hilo pulgar interno
superior izquierdo, y asi sucesivamente, Si hubieran tres lazos en un
mismo dedo, el central se llama lazo intermedio.

4. En las muiiecas puede haber lazos; en este caso, tenemos un
lazo mufieca izquierdo, compucsto por el hilo mudeca interno izquier-
do y por el hilo mufieca externo izquierdo. Otro tanto cabe decir
de la mufieca derecha.

5. Todo hilo que pase por el dorso de la mano es un hilo dorsal.
El que pase por la palma, es un hilo palmar. Un hilo que va de un
dedo a otro préximo de la misma mano, se denomina hilo interdigital,
pudiendo ser dorsal o ventral.

6. Un lazo que se sujeta con los dienles es un lazo lental.

7. Un hilo puede engancharse con el dorso o con la yema de un de-
terminado dedo. En el primer caso, lo normal es hacerlo por debajo
(proximal} y en el otro, por arriba (distal) del hilo.

8. Un hilo puede engancharse por el lado externo (ulrar) o por
€]l lado interno (radial).

9. Llevar un hilo significa engancharlo en el lugar en que se en-
cuentra ubicado y estirarlo hasta que el dedo que hizo el enganche
ocupe de nuevo su posicién original.

10. Arrastrar un hilo significa engancharlo y estirarlo curvando el
dedo, por lo cual éste no vuelve a su posicién tipica, sino que ocupa

una nueva.
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11. Los esquemas de las figuras representan a éstas desde el punto
de vista del observador, o sea que la mano derecha del ejecutante se
encuentra del lado izquierdo del dibujo. La ubicacién de los dedos
ha sido indicada mediante circulos en la mayoria de los cazos siempre
que éstos intervengan en el diseno final y lo hagan por detras. Los
nudos, enganches y cruces han sido dibujados, como los dedos, fuera

de escala, a fin de facilitar la exacta comprensiéon de la figura. Las
letras agregadas indican los respectivos dedos, de la siguiente forma:

pulgar

-3

indiece

M mayor
a anular
m

mefique

NOMENCLATURA DE LAS FIGURAS

Nos preocupamos especialmente en conseguir la denominacién abo-
rigen de cada juego de hilo, lo cual fuera de un par de excepciones,
se logré en idioma araucano, pues ninguno de los giintina-kene con-
cultados los recordaba en su propia lengua.

Repasando las figuras con diversos informantes, pudimos apreciar
que la nomenclatura es muy variable, aplicandoseles, a veces, tres o
cuatro nombres a un mismo juego. Es asi, por ejemplo, que “matra”,
“dibujo para matra”, “escalera” etc., se utilizan indistintamente. Es-
te fenémeno sucede también entre los indigenas del Chaco oriental,
pero en forma menos acentuada. Para evitar confusiones, adoptamos
el epiteto mas difundide o aquel que nos pareci6 mas adecuado y
le usamos como encabezamiento en cada caso.

Advertencia. — El alfabeto utilizado para transcribir los vocablos
araucanos, coincide con la pronunciacion castellana, salvo en los ca-
sos siguientes:

como en francés petit.
como en frances lune.

como ca, que, qui, co, cu.

I

es una n seguida de una oclusién gutural, sonando casi como
n(g). Entre los araucanos de Patagonia se -observa la ten-
dencia a reemplazar esta consonante con la A.:

rr . (y r al comienzo de las palabras), es una apice-alveolar vi-
brante fuertemente fricativa.
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tr la t sucna como en espanocl y la r es la apico-alveolar débil

[uertemente fricativa.
w es la u consonante,

z como th inglesa en thing.

APERTURAS

Con tal nombre, designamos a las ocho posiciones que sirven de
partida para construir las figuras de hilo conocidas en el norte de Pa-
tagonia, Estas aperturas son, por lo que sabemos, mis o menos uni-
versales y el orden o numeracién que aqui les atribuimos es pura-

mente convencional.

Apertura 1. — Es la mas utilizada de todas y de ella derivan la

mayoria de las figuras de Patagonia y Chaco.
1) Colocar uno de los lazos sobre el pulgar y el indice de la ma-
no izquierda y el otro, del mismo modo, en la mano derecha.

2) Separar ambas manos y estirar (fig. 1).

J

Apertura 2. — Utilizada para elaborar la lechuza o “nuko”.

1} Colocar uno de los extremos del hilo sobre el dorso del indice
y del mayor izquierdos y el olro extremo del mismo modo,

en la mano derecha.

2) Separar ambas manos y estirar (fig. 2).

Aperturg 3. — Empleada para unas pocas figuras.
1) Colocar uno de los lazos en la muifieca izquicrda y el otro
en la derecha.

2) Separar ambas manos y estirar (fig. 3).

Apertura 4. — Utilizada en la “campana” (primera forma).

1) Colocar uno de los lazos en la parte ventral del pulgar y
del indice derechos, de modo que el hilo pulgar interno y el
hilo indice externo vayan hacia el dorso. Hacer pasar dichos
hilos de vuelta hacia la palma por entre el indice y el pulgar.

2) Repetir la operacion en la mano derecha.

3) Separar ambas manos y estirar (fig. 4).
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Apertura 5. — Empleada en la “campana” (segunda forma).

1) Colocar uno de los lazos sobre el dorso del indice y del pul-

P

gar derechos y el otro, del mismo modo, en la otra mano.

2) Separar ambas manos y estirar (fig. 5).

Aperturg 6. — Muy utilizada entre log indios chaqueiios; los arau-
canos la emplean unicamente en la “cama” o “kawito”.

1) Colocar uno de los lazos sobre el dorso del indice, del mayor
y del anular izquierdos y el otro, de igual modo, en la mano
derecha. Separar las manos.

2) Curvar el pulgar y el mefiique izquierdos, de modo que sus
yemas se toquen por encima de los hilos centrales, sacar el
hilo dorsal, pasarlo por sobre todos los dedos y soltarlo. Pro-
ceder igual en la otra mano y estirar (fig. 6).

Apertura 7.— Se la emplea en cl “gusano” o “unkil pishua”.

1) Hacer un lazo en el indice izquierdo, el cual se manliene
curvado hacia abzjo y sostener el lazo con el pulgar izquier-
do (fig. 7a).

2) Ubicar el indice derecho, dorso conira dorso, junto al indice
izquierdo, e introducirlo en el lazo anterior, sesteniendo los
hiles con el pulgar derecho (fig. 7h).

3) Girar ambas manos, de modo que las palmas queden lhacia
adelante y los pulgares hacia abajo y separarlas. separando
simultineamente los pulgares de los indices y cuidando que
sobre cada pulgar sc forme un lazo (fig. 7ec).

4) Cambiar la posicién de las manos, haciéndolag girar de mo-

do que las palmas queden frente a frente, para lo cual se
pasan los pulgares por debajo de los hilos indice (fig. 7d).

Aperturg 8. — Utilizada cn las figuras que representan pajaros.
Los dos primeros pasos son idénticos a los de la apertura 7.

3) Girar los indices hacia adentro y hacia arriba y separar las

manos aflejando les pulgares (fig. 8).
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I. FIGURAS DE HILO

Constituyen éstas el aspecto principal de los juegos de hilo. Es aqui
donde la imaginacion del aborigen se pone de manifiesto en su pleni-
tud total, lo que permite que cada grupo forme una suerte de patrimo-
nio que, a grandes rasgos, le es particular. No obstante esto, existen
muchas figuras que también las poseen otros grupos raciales sudameri-
canos y que marcan una amplia dispersién, como er el caso del “culo
del avestruz”, quc va desde la Patagonia hasta Colombia, en su limite
con Panama. Otrzs, como la “cama”, ce conocen de la primera region
citada y del Gran Chaco.

Varias figuras, sin <er iguales, revisten un cardcter comun que
proviene dc una similitud de concepcién, Io cual, evidentemente, me-
rece ser tenido en cuenta, distinguiendo lo que podria ser denomina-
do “‘tipo”. Tal es el caso de la “luna” (primera forma), en la que se
pone de manifiesto una idea que se repite en el Chaco y en el norte
de Sudamérica. Se trata de¢ construir cuatro lazos radiantes e intro-
ducir en sus extremos un tegundo hilo. El “nido de aguilucho” es
otra figura, cuya concepcion fundamental, o sea, dos hilos que surgen
oblicuamente de las muifiecas, culminando en un tejido horizontal

que simula un “nido”, es utilizada también por tobas de] este del

)
Chaco y mocovies,

Por otra parte, nos encontramos frente a uno de los aspectos cul-
turales de los aborigenes que han sufrido poca influencia europea,
por cuanto en dicho continente los juegos de hilos se practican de un
modo sustancialmente distinto, como egs bien sabido. Tal vez, la unica
excepcion a esta regla sea la figura denominada “sierra”, que supo-
nemos haya sido introducida al pais desde Espaiia.

En cambio, parece ser més probable la aculturacién inversa, puesto
que muchas veces, en ninos y jovenes de extraccion no aborigen, se
observa pericia e interés en la consiruccién de figuras unipersonales,
segiin la modalidad indigena,

La mayoria de las figuras que describimos parece responder a la
inventiva propia de los araucanos, por lo cual creemos que pueda
tratarse de elementos puramente originales. Pero, dada la escasa in-
formacién existente sobre el tema, cualquier aseveracién absoluta po-
dria resultar arriesgada.

En el cuadro 1 resumimos los resultados de la comparacién efectua-
da entre los juegos de hilo sudamericanos, a la luz de nuestros pro-
pios datos y de la bibliografia que hemos podido consultar.
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CUADRO 1

Cantidad de figuras de hilo propias de los araucanos de la Patagonia
y comunes con otros grupos indigenas

[Figuras compartidas

Figuras Figuras Total
propias introducidas X recopilado
con gununa-kene con chaquenios  con otras tribus
21 1 9 7 10 44

1. CULO DE AVESTRUZ
(Fig. 9; Lam. Ia)

Esta figura es conocida por los araucanos con los nombres de “péto
chéike” (culo de avestruz) y “kurram chéike” (huevo de avestruz).
Se la cncuentra también cn el repertorio de juegos de hilo de los
giintina-kene.

El anélisis dec la bibliografia demuesira que posee una amplisima
distribucién en América del Sur, siendo denominada “estrella” entre
los wapishana (Reot 1924: 513, fig. 267 ), patamona (Luiz 1912, fig. 11),
tobas de Sombrero Negro (Rydén 1934, fig. 3-3), tobas del este del
Chaco (Lehmann-Niische 1923, fig. 1) y mocovies; los bacairi le di-
cen “testiculo de hembre” (“A man’s genitals”, Rydén 1934: 30) ; los
cuna; “culo de rana’ (Rydén, loc. cit.) ; con el equivalente idiomati-
co de “araita” la realizan los siusi y los kaua (Koch-Griinberg 1909,
fig. 69 g) y los kobeua (Koch-Griinberg 1910, figs. 72b y 73 b) ; los
chiriguanos la llaman “estrella” (Métraux 1930, lam. 89-1) y los chocé,
“murciélago” (Wassén, in litt., Museo de Géteborg n® 35-14-1i4). Se
la ha reportado, fucra de América, del Estrecho de Torres, Queens-
landia, Islas Adaman, Islas Carolinas y Africa Central (Cfr. Rydén
1934: 30).

La parte ceniral de la figura, formada por dos hilos, representa el
ano o ¢l huevo del avestruz patagénico (Pterocnemia pennata), se-
gin el concepto de los araucanos y de los giiniina-kene.

Construccion. — Hilo mediano.
Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo, Con el dorso del indice izquierdo,
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por entre el lazo anterior, cuganchar el hilo palmar derecho y lle-
varlo.

2) Por arriba del hilo indice interno, enganchar con el dorso de los
pulgares y por debajo, el hilo indice externo y llevarlo.

3) Por encima del hilo indice interno, enganchar por debajo con el
dorso de ambos dedos mayores, €l hilo pulgar externo y llevarlo.

4) Soltar los lazos de los pulgares.

O ®

Fig. 9. — Culo de avestruz

5) Con el dorso de ambos pulgares, pasando por encima del hilo
indice interno y por debajo de los demas hilos, enganchar el hilo me-
fiique externo y llevarlo.

6) Soltar los lazos de los meniques.

7) Tomar el hilo mayor interno izquierdo, sacar el lazo de dicho
dedo y colocarlo invertido en el mefique, de modo que el hilo inter-
no, pasa a ser hilo meriique externo,

8) Proceder del mismo modo en la otra mano.

9) Soltar los lazes de los indices y estirar suavemente.

Observaciones. — El método de construccién empleado por los to-
bas del este del Chaco, difiere ligeramente del de los araucanos, no
asi el utilizado por los indiog dz las Guayanas que, pese a ser total-
mente distinto, da un idéntico resultado (Cfr. Roth 1924: 513).
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2. MATRA (PRIMERA FORMA)
(Fig. 10; Lam. I b)

Los telares araucanos, que aun permanecen activos, producen prin-
cipalmente frazadas, ponchos, fajas y matras. Estas ultimas, que cons-
tituyen los mandiles del recado de los jinetes araucanos, son las pie-
zas que mds se aprecian y, en consccuencia, no podia faltar su repre-
sentacién en el juego de hilos. En esta primera forma, como en las
siguientes, los hilos que sc entrecruzan simbolizan la trama del tejido.
Su nombre araucano es *“lama”, aunque algunos llaman “kawito”
(cama) a este tipo de figura. La misma, con la denominaciéon de

“cama” es realizada por los guaranies de Misiones.

S,

Fig. 10. — Matra (primera fora)

oz

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Tomar el hilo mefiique externo izquierdo, pasarlo por la palma
y por el vientre y el dorso del pulgar izquierdo, engancharlo en el
misme y, pasindolo nuevamente por la palma, engancharlo en el me-
fiique izquierdo.

2) Realizar la misma operacién en la mano derecha.

3) Con cl dorso del indice derecho, enganchar el hilo palmar iz-
quierdo y llevarlo. Realizar la misma operacién con el indice izquier-
do, pero cuidando pasar por entre el lazo anterior.

4) Soltar los lazos de ambos pulgares.

5). Con el dorso de ambos pulgares, pasando por arriba del hilo
indice interno y por debajo de los restantes, enganchar ambos htlos
mefiique externos y llevarlos.

6) Soltar los lazos de ambos indices y estirar.
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3. MATRA (SEGUNDA FORMA)
(Lam. Ic¢)

Se trata de una variante de la anterior, de la cual difiere tinica-
mente por el cruce central superior. Fue obtenida en Sierra Rosada,
paraje ubicado en el centro de Chubut.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho, enganchar el hilo palmar iz-
quierdo y llevarlo. Realizar la misma operacién con el indice izquier-
do, pero cuidando pasar por entre el lazo anterior.

2) Enganchar con el dorso de ambos mefiiques, por encima del hilo
indice externo y por debajo del hilo indice interno, el hilo pulgar
externo y llevarlo.

3) Soltar los lazos de ambos pulgares.

4) Con el dorso de ambos pulgares enganchar ambos hilos me-
fiique externos, pasando por debajo del hilo indice interno, por enci-
ma del hilo indice externo y por debajo de ambos hilos meiiique ia-
ternos,

5) Soltar los lazos de ambos indices.

4. MATRA (TERCERA FORMA)
(Fig. 11) °
Cons:ruccion. — Hilo mediano.

Apertura 1.

palmar izquierdo y llevarlo. Corn el dorso del indice izquierdo, por

entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

1) Con el dorso del indice derecho v por debajo, enganchar el hilo

2) Ambos mediques enganchan con el dorso el hilo pulgar externo,
pasando por encima del hilo indice externo y por debajo del hilo
indice interno y lo llevan.

3) Ambos pulgares enganchan con el dorso el hilo meiiique inter-
no, pasando por debajo del hilo indice interno y por encima del hilo
indice externo y lo llevan, '

4) Soltar los lazos de ambos indices.
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Fig. 11. — Matra {tercera forma)

5. MATRA (CUARTA FORMA)
(Fig. 12; Lam. Id)

Construccién. — Hilo largo.
Apertura 1.
1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el hilo

palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo, por
entre €l lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

Fig. 12. -— Matra (cuarta forma)

2) Con el dorso de ambos mefiiques, por debajo del hilo indice
extreno y por encima del hilo indice interno, enganchar el hilo pulgar
externo y llevarlo.

3) Soltar los lazos de los pulgares.
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4) Con el dorso de ambos pulgares, por encima del hilo indice in-
terno, por debajo del hilo indice externo y de ambos hilos mefique
internos, enganchar ambos hilos mefiique externos y llevarlos.

5) Soltar los lazos de ambos indices.

6. MATRA (QUINTA FORMA)
(Fig. 13)

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,

por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y lle-
varlo.

W< > >
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Fig. 13. — Matra ‘quinta forma)

2) Sacar el lazo del pulgar izquierdo, tomandolo por el hilo pul-
gar interno y colocarlo invertido en dicho dedo, de modo que el hilo
pulgar interno pase a ser externo.

3) Repetir la operacién en la otra mano.

4) Sacar el lazo del meiiique izquierdo, tomaindolo por el hilo me-
fiique interno y colocarlo invertido, de modo que el hilo menique
interno pase a ser externo,

5) Repetir la operacién en la otra mano.

6) Con el dorso de los mefiques, pasando por encima del hilo
indice externo y por debajo del hilo indice interno, enganchar el hilo
pulgar externo y llevarlo.

7) Zafar los pulgares,
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8) Con el dorso de los pulgares, pasando por debajo del hilo indice
interno y por encima del hilo indice exierno, enganchar ambos hilos
menique internos y llevarlos.

9) Zafar los indices.

7. DIBUJO PARA MATRA (PRIMERA FORMA)
(Fig. 14; Lam. Il a)

Los dibujos escaleriformes que obtienen intercalando hilos de dife-
rente color y con los cuales decoran las matras, llamados nepén, han
tenido también representacién en el juego de hilo de los araucanos.
De ellos, hemos recogido dos figuras; la primera de ellas es de gran
belleza y su franja central esquematiza claramente las grecas de los
tejidos,

- Construccion. — Hilo largo.

Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, anganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo, por
entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Pasar los lazos indices a las muiiecas respectivas.

3) Tomar el hilo pulgar interno izquierdo y, pasandolo por el dorso
de la mano izquierda, dejarlo en posicién de hilo menique externo
inferior.

4) Repetir la operacion en la otra mano.

5) Tomar el hilo mefiique externo superior izquierdo y, pasandolo
por el dorso de la mano izquierda, dejarlo en posicién de hilo pulgar
interno,

6) Repetir la operacién en la otra mano.

7) Tomar el hilo interdigital indice-pulgar izquierdo y enganchar-
lo en el pulgar izquierdo pasindolo por delante y detrds de éste.

8) Repetir la operacién en la otra mano,

9) Tomar el hilo interdigital anular-mefiique izquierdo y engan-
charlo en el mefiique izquierdo pasandolo por delante y detras de
éste.

10) Repetir la operacién en la otra mano.

11) Sacar el lazo de la mufieca izquierda, pasarlo por sobre los de-
dos de dicha mano y dejarlo enganchado en el mefiique y el pulgar

izquierdos.
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12) Realizar idéntica operaciéon en la mano derecha.

13) Curvar los dedos centrales de ambas manos de modo que suje-
ten los hilos palmares contra las respectivas palmas. Curvar e intro-
ducir los pulgares y los mefiques en los respectivos lazos.

14) Hacer girar las manos de modo que los dedos queden apuntan-
do hacia afuera y los pulgares abajo, zafar los lazos dorsales micntras

M

se estira suavemente separando las manos.

\/\/\i\ e
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Fig. 14. — Dihujo para matra (primera forma)
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8. DIBUJO PARA MATRA (SEGUNDA FORMA)
(Fig. 15)

Construccion.— Hilo mediano.
Apertura 1.

1) Tomar el hilo palmar izquierdo y pasarlo por detras del
mayor izquierdo.

2) Soltar el lazo del mefi.que derecho.

3) Enganchar con la yema del menique derecho y por arriba, el
hilo palmar izquierdo frente al anular y llevarlo dando media vuelta
(adentro-arriba).

4) Enganchar con el dorso del anular derecho y por debajo, el hilo
palmar izquierdo frente a] indice y llevarlo.

5) Tomar el lazo del mayor izquierdo y colocarlo en el anular iz-
quierdo.

6) Tomar el lazo del pulgar izquierdo y colocarlo en el indice
izquierdo.

7) Tomar el hilo mefique externo izquierdo, pasarlo por debajo
del hilo meintique interno izquierdo y del hilo anular externo, por en-
cima del hilo anular interno, por debajo del hilo indice externo y por
encima del hilo indice interno y diandole media vuelta sobre si mismo,
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en el sentido de las agujas del reloj, engancharlo en el pulgar iz-
quierdo. '

8) Tomar el hilo pulgar externo izquierdo, pasarlo por debajo del
hilo indice externo y engancharlo en el mayor izquierdo, pasandolo
por delante y por detris del mismo, de tal modo que quede ubicado
como hilo mayor interno.

9) Sacar el lazo del pulgar derecho y colocarlo en el mayor de-
recho.

10) Soltar el lazo del anular y el lazo del indiee izquierdos.

11) Sacar el lazo del anular derecho, pasarlo de arriba hacia abajo
por entre el lazo mayor y volver a colocarlo en el anular derecho.

Fig. 15. — Dibujo para matra (segunda forma)

9. TELAR
(Fig. 16)

El telar o “witralwé”, ha sido represcntado por los araucanos con
la figura homénima que describiremos a continuacién.

Los hilos verticales y horizontales constituyen el armazén del arte-
facto y los oblicuos que forman las dos cruces centrales simbolizan el
disefio de la matra que se esta tejiendo en él.

Construccién. — Hilo largo.

Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,

por entre el lazo anterior enganchar el hilo palmar derecho y lle-
varlo.
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2) Sacar el lazo del pulgar izquierdo, tomindolo por el hilo pulgar
externo y colocarlo invertido en dicho dedo. de modo que el hilo
pulgar externo pase a ser interno.

3) Repetir la operacién en la otra mano,

4) Sacar el lazo del mehique izquierdo, tomandolo por el hilo me-
fiique interno y colocarlo invertido, de modo que el hilo mefique in-

terno pase o ser externo,

5) Repeiir la operacién en la otra mano,

Fig. 16. -— Telar

6) Con el dorso de ambos meniques, pasando por encima de los
hilos centrales, enganchar el hilo pulgar externo y llevarlo.

7) Con el dorso de los pulgares, pasando por encima de los hilos.
centrales, enganchar el hilo medique interno y llevarlo.

8) Tomar el hilo indice externo izquierdo en la porcién compren-
dida entre los hilos palmares y la palma y pasarlo por sobre el mefi-
que izquierdo.

9) Repetir la operacién en la otra mano.

10) Tomar el hilo indice interno izquierdo en la porcién compren-
dida entre los hilos palmares y 1a palma y pasarlo por sobre el pulgar
izquierdo.

11) Repetir la operacion en la otra mano.

12) Pasar por encima de los indices los respectivos lazos y soltarlos.
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10. MATRIMONIO EN LA CAMA
(Fig. 17; Lam. I cyd)

No conocemos la denominacién en araucano para este juego que,
por otra parte, es también realizado por los giiniina-kere y por los
mocovies, Existe una variante del mismo, conocida como “bolsa de
caraguata” entre los tobas del este del Chaco, que se diferencia tunica-
mente por la posicion en que se cruzan los hilos centrales.

La trama fundamental del dibujo constituye, para los aborigenes de
la Patagonia, una “cama”, mientras que los dos hiles longitudinales
paralelos que aparecen muy juntos arriba, representan a un matri-
monio acostado con sus componentes estrechamente unidos entre si.

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo y por
entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Pasar lazos indices a los dedos mayores v lazos pulgares a los
dedos indices en ambas manos.

3) Tomar el hilo indice interno izquierdo, pasarlo por la yema
del pulgar izquierdo, darlo vuelta por detras de dicho dedo y dejarlo
enganchado (de este modo, el hilo indice interno pasa a ser hilo pul-
gar externo).

4) Enganchar con el pulgar derecho, por debajo, el hilo pelmar-
pulgar izquierdo (o sea, el que enrolla en el pulgar) y llevarlo.

5) Por encima de los hilos centrales, enganchar con el dorso de
los pulgares y por abajo, el hilo mefique inierno, y llevarlo.

6) Por encima de hilos cengrales, enganchar con el dorso de los
mefiques y por abajo, el hilo pulgar externo y llevarlo.

7) Curvar ambos indices y mayores e introducirlos por entre los
respectivos lazos, de modo que los hilos palmares queden apretados
contra las respectivas palmas.

8) Soltar los lazos de los pulgares y de los meiiiques.

9) Girar las manos media vuelta (los pulgares hacia el lado inter-
no) de modo que las palmas queden hacia arriba. Simultineamente
se estiran los hilos para que zafen los lazos dorsales de los indices y
los mayores y se enderezan dichos dedos.

10) Cambiar los mayores por los pulgares, introduciendo estos ul-
timos por debajo y exhibir la figura de modo que los indices queden
hacia abajo.
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Observacion. — La forma de sostener la figura indicada en el punto
10 corresponde a la utilizada por la nifia araucana representada en la
lamina IT ¢, En cambio, el aborigen giiniina-kene de la lamina II d, 1o

hace con los pulgares y los meniques,

o< o
[ \\\

Fig. 17. — Matrimonio en la cama

11. CUNA
(Fig. 18; Lam. IIb)

La antigua cuna que utilizaban los araucanos, llamada “kupulwe”
al igual que el presente jucgo de hilo, consistia en un enrejado hecho
con lonjas de cuero sostenidas por largueros laterales de madera y con
dos palos longitudinales en la cara inferior, los cuales facilitaban la
ubicacién del artefacto sobre el lomo del caballo.

En el caso de la figura que nos ocupa, la trama superior constituye
la cuna en si, y los dos hilos longitudinales representan los menciona-
dos palos.

Una variedad de la misma existe entre los aborigenes del norte de
Sudamérica; se diferencia de la “cuna” araucana por la posicién de
los hilos en los cruces interiores y se la ha citado como “pantano
atravesado por un palo” para log acawai y warrau y como “pez ya-
ciendo bajo un trozo de madera” para los macushi (Roth 1924: 519,
fig. 278). Ademas, con el nombre de “una pequeiia flecha” ha sido
recogida por Koch-Griinberg (1909: 253, fig. 137 d) entre los indige-

nas del rio Tiquié.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 1.

Proceder de la manera indicada en la figura anterior “matrimonio

en-la cama”, hasta el paso 6.
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7) Pasar el hilo indice interno izquierdo por sobre el pulgar iz-
quierdo, tomindolo en la porcién comprendida entre el hilo palmar
y el centro de la figura.

8) Proceder igual en la otra mano.

9) Pasar el hilo mayor externo izquierdo por sobre el mefique iz-
quierdo, tomandolo en la porcién comprendida entre el hilo palmar
y el centro de la figura.

10) Proceder de la misma manera en la otra mano.

11) Pasar el hilo dorsal indice-pulgar izquierdo por sobre ambos

dedos y soltarlo.

Fig. 18. — Cuna

12) Proceder de la misma manera en la otra mano.

13) Pasar el hilo dorsal mayor izquierdo por sobre dicho dedo y
sobre el meifiique y soltarlo.

14) Proceder igual en la otra mano, y estirar.

12. ESTRIBO EN ESCALERA (PRIMERA FORMA)
(Fig. 19; Lam. III a)

Las mujeres araucanas usaban antiguamente un estribo tejido de
lana, que tenia forma de escalera, para subir a caballo. Este admi-
niculo se denomina “perawé” o ““prawé” y_ segin la opinién de los
indigenas, la figura que describiremos a continuacién, lo esquematiza
adecuadamente.

Se trata de un juego de hilo que tiene una vasta distribucién en
Ameérica del Sur, siendo conocido por los akawai, lokono y waspishana
con el nombre de “cuatro peces marchando” (Roth 1924: 526, fig. 289);
los patamona lo llaman “rio” (Lutz 1912, fig. 10) ; los macushi, “tram-
pa para peces” (Farabee 1924: 86, fig. 2) ; los waiwai. “ornamento
de cuentas” (Farabee 1924: 93): los cuna, “cuatro estrellas” (Rydén
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1934, fig. 12-5; Métraux 1935, fig. 2) ; los chiriguanos, “dibujo de
serpiente” (Métraux 193C, lam. 90, fig. 3) ; los tapi, “dibujo de vi-
bora” (Millan de Palavecino 1968, lam. 2) ; los yekuana, “dibujo de
la vibora kauarati” (Koch-Griinberg 1923, lam. 55, fig. 1) ; ademas,
la hemos recogido entre los mocovies y los tobas del Chaco oriental
con el nombre de ‘“‘conchas grandes de agua” y entre los guaranies
de Misiones con el de ““cama”..

Analizando las figuras y bibliografia citadas, puede deducirse que,
por lo menos, existen dos variantes, de las cuales, la que aqui deseri-
bimos es idéntica a la de los guaranies y tobas del este del Chaco y, tal
vez, a la de los tapi. Difiere, en cambio, de la de los mocovies, akawai,
lokono, wapishana, patamona, mascushi y waiwai por la posicién en
que se cruzan los hilos centrales.

(O~ ®
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Fig. 19. — Estribo en escalera (primera forma)
Construccion. — Hilo mediano.

Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Soltar los lazos de ambos pulgares.

3) Enganchar con el dorso de los pulgares, por debajo de los hilos
centrales, el hilo medique externo y llevarlo.

4) Enganchar con el dorso de los pulgares, por encima del hilo
indice interno, el hilo indice externo y llevarlo.

5) Soltar los lazos de ambos meifiiques.

6) Enganchar con el dorso de los mefiiques, por erc:ma del hilo
indice interno, el hilo pulgar externo y llevarlo.

7) Soltar los lazos de ambos pulgares.

8) Por arriba de los hilos indice, enganchar con el dorso de los
pulgares el hilo meiiique interng y llevarlo.
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9) Tomar el hilo indice inierno izquierdo en el espac o compren-
dido entre el hilo peimar izquierdo y dicho dedo y engancharlo en el
pulgar izquierdo.

10) Realizar la misma operacion en la mano derecha.

11) En ambas manos, tomar el hilo pulger interno inferior, pasarlo
por sobre el pulgar y soltarlo, dejandolo en el espacio comprendido
entre el pulgar y el indice.

12) Se observan ahora dos triangulos ubicados frente a los respec-
tivos pulgares, formados por el hilo pulger interno, el hilo palmar y
el hilo interdigital pulgar-indice. Curvar ambas indices e introducir.
los por arriba en los respeetivos tridngulos y apretar las yemas contra
las palmas,

13) Soltar los lazos de los meiiiques.

14) Separar los indices de los pulgares respectives enderezandolos
y estirar los hilos colocando las manos con las palmas frente al obser-
vador de modo que queden con los pulgares hacia abajo.

Observaciones, — lLa forma de consiruccién senalada, es idéntica
a la utilizada por los tobas orientales y parecida a la de los guaranies,
pero diferente de la empleada en el norte de Sudamérica (Cir. Roth,
Lutz y Farabee, loci citati). de lo cual derivan las divergencias apun-
tadas,

13. ESTRIBO EN ESCALERA (SEGUNDA FORMA)
(Fig 20; Lam. III b)

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 8.

1) Con el dorso del pulgar izquierdo, pasando por encima del hilo
indice inferior interno, enganchar el hilo indice superior externo,
Con el dorso del pulgar derecho, pasando por encima del hilo indice
inferior interno, enganchar el hilo indice inferior externo. Estirar
ligeramente, a fin de permitir la operacién siguiente, sin llevar los
hilos mencionados.

2) Con la yema de los mefiques, introduciendo simultaneamente
los anulares y mayores, enganchar, pasando por debajo de los hilos
indices superior externo e inferior interno, el hilo indice superior
interno y curvando dichos dedos, arrastrarlo hacia la palma estirando
lo mégs posible, mientras se zafan los pulgares.

3) Con el dorso de ambos pulgares enganchar los dos hiles que

emergen del hilo palmar respectivo y sostenerlos sin estirar.
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4) Soltar los lazos de los mefiiques y no estirar.

5) Con la yema de los mefliques y por arriba, enganchar el hilo
indice inferior externo izquierdo y el hilo indice superior externc
derecho respectivamente y, curvando dichos dedos, arrastrar los hilos
hacia la palma estirando lo mds posible.

6) Con la yema de los mayores y por arriba, enganchar los res-
pectivos hilos ubicados frente a la yema de los pulgares y, dando me-
dia vuelta, llevarlos hacia arriba, est'rando lo mas posible y dejando.

' Nb
N

Fig. 20. — Estribo en escalera (segunda formaj

libres los pulgares.

7} Con la yema de los pulgares enganchar y llevar hacia abajo, los
respectivos hilos que salen de los hilos interdigitales indice-mayor y
que enganchan en el hilo mayor interno; estirar lo més posible, mien-
tras se girar las manos de modo que las palmas miren hacia el obser-
vador y les pulgares queden abajo, soltando simultineamente los me-

fiiques.

Observaciones. — Se irala de una figura de muy dificil obtencion.
Su secreto estriba en no estirar los hilos en los pasos 1 y 3 y en esti-
rarlos al maximo en los pasos 2, 5 y 7

14. CARA DE GUANACO
(Fig. 21; Lam. IIlc)

Esta figura, conocida también por los giiniina-kene, es denominada
en araucaro “ané luan” (cara de guanaco) o “keliwén ludn” (mandi-
bula de guanaco).

El diamante central representa el hocico y los dos ubicados al
lado v arriba, los ojos; las orejas estan simbolizadas por ambos lazos
pulgares,

Construccion. — Hilo corto o, preferentemente, hilo mediano doble.
Apertura 1.
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1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo
y por entre el lazo anterior. enganchar el hilo palmar derecho y

llevarlo.

2) Tomar el lazo pulgar izquierdo, sacarlo. darle una vuelta sobre
si mismo en sentido contrario a las agujas del reloj y colocarlo nuc-
vamente en el pulgar izquierdo.

3) Tomar el lazo pulgar derecho, sacarlo, darle una vuelta sobre

si mismo en el sentido de las agujas del reloj y colocarlo nuevamente
en el pulgar derecho.

Fig. 21. — Cara de guanuaco

4) Tomar el hilo indice externo izquierdo, sacar el lazo del indice.
pasarlo por encima del lazo pulgar izquierdo y por debajo del mizsmo
y volver a colocarlo en el indice izquierdo de modo que el hilo externo
pase a ser interno.

5) Realizar la misma operaciéon en la otra mano.

6) Tomar el hilo mefique externo izquierdo, sacar el lazo del
menique., introducirlo por arriba entre el lazo indice izquierdo y.
pasando por debajo del hilo indice externo izquierdo, colocarlo en
€] dedo mayor de modo que el hilo mefiique externo pase a ser hilo
mayor interno.

7) Realizar la misma operacion en la otra mano y eslirar,
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15. TRANQUERA
(Fig. 22)

La representacion de dicho artefacio, cuyo nombre araucano es
“rakemtuku”, da origen a una bonita fgura de la cual s6lo conoce-
mos otras dos, que si bien no son iguales, pueden ser consideradas
como similares; la primera de ellas, sefialada para los tobas de Som-
brero Negro por Rydén (1934, fig. 1-4), es llamada “cuchara de con-
cha” y su método de construceién nos es desconocido. La segunda,
que fue recolectada por nosotros entre los tobas del este del Chaco,

>
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Fig. 22. — Tranquera

es idéntica a la anterior, pero difiere de la araucana por la posicién:
de los dedos y por la ubicacion de los hiles que forman el cruce
central, todo lo cual deriva de una diferente forma de elaboracion.

Construccion, — Hilo mediano.
Apertura 1,

1) Con el derso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo.
y por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y
llevarlo.

2) Soltar los lazos de los pulgares.

3) Con el dorso de los pulgares, pasando por arriba del hilo indice
interno, por debajo del hilo indice externo y por arriba del hilo
meidiique interno, enganchar el hilo medique externo y llevarlo.
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4) Con el dorso de ambos meifiiques, pasando por debajo del Ailo
indice externo, enganchar el hilo indice interno y llevarlo.

5) Zafar los lazos inferiores de los mefiiques, haciéndolos pasar
por entre el dedo y el lazo superior, cuidando que éste no escape.

6) Soltar los lazos de ambos indices y estirar.

16. LUNA (PRIMERA FORMA)
(Fig. 23; Lam. 1V a)

~ “Killén” denominan los araucanos a esta figura y a la siguiente.
La que describimos aqui, realizada con dos hilos independientes y
con la ayuda de un colaborador, responde a un tipo de elaboracién
comun a varios grupos indigenas sudamericanos (Cfr. Rydén 1934:
27; Reoth 1924: 520, 542 y 543), en el cual, a un nicleo central con
cuatro lazos radiantes, se le adiciona un segundo hilo que sujeta dichos
lazos. Todas las figuras sefialadas se diferencian, sin embargo, por la
manera de obtener el “nudo” central, lo que da origen a variantes o
a disefios distintos.

Construccion. — Dos hilos largos.

Con el primer hilo, apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Soltar los lazos de ambos pulgares.

3) Enganchar con el dorso de los pulgares, por debajo de los hilos
centrales, el hilo meiiique externo y llevarlo.

4) Enganchar con el dorso de los pulgares, por encima del hilo
indice interno, el hilo indice externo y llevarlo.

5) Soltar los lazos de los mediques.

6) Enganchar con el dorso de los mefiiques, por encima del hilo
indice interno, el hilo pulgar externo y llevarlo.

7) Soltar los lazos de los pulgares.

8) Con la ayuda de un colaborador, colocar el segundo hilo encima
de la figura, o sea sobre su cara superior, de modo que los dos secto-
res laterales opuestos queden préximos a las palmas del operador y
los otros dos sectores queden colgantes sobre el lado interno y el
externo de la figura, respectivamente.

9) El asistente debe introducir, por entre cada uno de los lazos
ubicados en la mano derecha del operador, una pequefa porcion del
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segundo hilo (cuidando que no escapen los lazos colgantes) y lo: dos

lazos que resultan. deben ser sostenidos con la mano izquierda del
ayudante. sin estirar.

10) Proceder de manera similar en la oira mano.

ayat

—

Fig 23. — Luna (primera forma)

=

11} El operador debe zafar los lazos de los mefiiques y de los

indices y tomar. uno con cada mano, los lazos que sujeta el ayudante
con su mano derecha.

12) El ayudanté toma, uno con cada mano, los lazos que sujeta con
fu mano izquierda.

13) Separar las manos y estirar.
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17. LUNA (SEGUNDA FORMA)
(Fig. 24; Lam. IV b)

Ll
T

Fig. 24, — Luna (segunda forma)

Obtenida de una aborigen araucana de Norquinco (Neuquén). Inter.
vienen en su desarrollo y presentacion los pulgares de ambos pies.

No nos fue posible anotar el método de construccion.
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18. UNA MARIPOSA NOCTURNA LLAMADA “TONTON>
(Fig. 25)

Figura recogida entre araucanos de la cordillera. Los hilos latera-

les constituyen las alas del insecto v los cruces centrales el cuerpo.

v

Construccion. — Hilo mediano.
Apertura 1.

Fig. 25. — Una mariposa nocturna llamada « tontén »

1) Con el derso del indice derecho y por debajo, enganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo, por
entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Sacar el lazo del mefique izquierdo, tomandolo por el hilo

eniique interno y colocarlo invertido, de modo que el hilo mefiique
E'::terno pase a ser exlerno.

3) Repetir la operacion en la otra mano.

4) Con el dorso de ambos meniques, pasando por sobre el hilo
t.’ndioe externo y por debajo del hilo indice interno, enganchar el

ilo pulgar externo y llevarlo.

5) Soltar los lazos de los pulgares.

6) Con el dorso de los pulgares, pasando por sobre el hilo indice
interno y por debajo del hilo indice externo, enganchar ambos hilos

efiique internos y llevarlos.

7) Soltar los lazos de los indices y estirar.
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19. DOS CERROS
(Fig. 26)

“Epu mawiza”, o dos cerros, es una figura obtenida en la zona cor-
dillerana de Neuquén. Los hilos oblicuos que enganchan en el hilo
pulgar, definen dos cerros préximos uno al otro, mientras que los
que se cruzan, lucgo de salir de los hilos palmares, representan la

meseta que forma sus bascs.

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.
1O ®
G RN
—— L e —
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Fig. 26. — Do~ cerros

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo,

2) Tomar el hilo mefiique externo izquierdo, levantar el lazo me-
fiique y colocarlo en la muiieca. de modo que el hilo mefiique externo
pase a ser hilo mufieca interno.

3) Repetir la operacién en la otra mano.

4) Tomar el hilo muiieca interno izquierdo, pasarlo por debajo del
hilo pulgar interno y por encima del hilo pulgar externo y engan-
charlo en el mefiique.

5) Repetir la operacion en la otra mano.

6) Tomar los hilos de las mufieeas. pasarlos por sobre las manos
respectivas y soltarlos.

7) Con el dorso de los meifiiques, pasando por encima del hilo
indice externo y por debajo del hilo indice interno, enganchar el hilo
pulgar externo y llevarlo.

8) Soltar los lazos de ambos indices y estirar.
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20. ATAUD (PRIMERA FORMA)
(Fig. 27; Lam. III d)

Antiguamente, los caciques importantes eran sepultados en una
anoa hecha. por lo general, con un tronco vaciado, al cual se le adi-
clonaba otra canoa mas pequefia puesta en forma invertida, que
servia a modo de tapa. En el interior de ambas era colocado el cada-
ver y luego se las lanzaba rio abajo.

Este ataud, llamado “wampé”, ha sido simbolizado en el juego de
hilo de los araucanos a través de algunas versiones diferentes, de las
que hemos podido anotar tres. Las dos primeras son las mas estilizadas

(. ),

a

Fig. 27. — Ataid (primera torma)

y simples y fueron obtenidas de indigenas de la regién cordillcrana de
Neuquén. mientras que la tercera, mas realistica y compleja, nos fue
ensefiada por araucanos que viven en el centro de Chubut.

Construceién. —— Hilo largo.
Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hile palmar izquierdo v llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo y
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y Hevarlo.

2} Temar el hilo pulgar externo izquierdo, sacar el lazo de dicho
dedo. invertirlo v volver a colocarlo en el pulgar izquierdo (de este
meado. el hilo pulgar externo pasa a ser hilo pulgar interno).

3) Realizar la misma operacién en la mano derecha.

14} Tomar el hilo mefiique interno izquierdo, sacar el lazo de dicho
dedo, invertirlo y volver a colocarlo en el mefique izquierdo (de este
modo, el hilo mefique interno pasa a ser hilo meilique externo).

5) Realizar la misma operacion en la mano derecha.
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6) Soltar los lazos indices de ambas manos y estirar separandolas.

7) Tomar el hilo palmar izquierdo, darle una vuelta completa sobre

si mismo y engancharlo en el pulgar y en el mefiique derecho.

8) Realizar la misma operacién en la mano derecha y estirar.

21. ATAUD (SEGUNDA FORMA)
(Fig. 28)

Fig. 28, — Ataid (segunda forma)

Consiruccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Con la yema del indice derecho y por arriba, enganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo dando media vuelta (adentro-arriba). De
la misma manera, enganchar con la yema del indice derecho el hilo
palmar izquierdo, cuidando de tomarlo por entre el lazo enterior, y
llevarlo dando media vuelta (adentro-arriba).

2) Con el dorso de ambos meiiiques, pasando por encima del hilo
indice externo y por debajo del hilo indice interno, enganchar por
debajo el hilo pulgar externo y llevarlo.

3) Con el dorso de ambos pulgares y por debajo, enganchar el

hilo indice interno y llevarlo.

4) Soltar los lazos de los indices y estirar.
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22. ATAUD (TERCERA FORMA)
(Ldm. Va)

Construccién. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Con la yema del indice derecho y por arriba, enganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo dando media vuelta (adentro-arriba). Con
dorso del indice izquierde y por debajo, enganchar el hilo palmar
derecho, cuidando de tomarlo por entre el lazo anterior, y llevarlo.

- 2) Tomar el hilo mefiique interno izquierdo, sacar el lazo de dicho
dedo, invertirio y volver a colocarlo en el meiique izquicrdo (de
este modo, el hilo mefiique interno pasa a ser hilo meftique externo).

3) Repeiir lo mismo ern la oira mano.

4) Tomar el hilo pulgar externo izquierdo, sacar el lazo de dicho
dedo, invertirlo y volver a colocarlo sobre el pulgar izquierdo (de
este modo, el hilo pulgar externo pasa a ser hilo pulgar interno).

5) Repetir lo mismo en la otra mano.

6) Con la mano izquierda tomar los lazos del pulgar y del mehique
derechos y sacarlos; deslizar el lazo indice derecho a la muiieca dere-
cha y colocar el lazo mefiique derecho en el pulgar derecho y el lazo
pulgar derecho en el mefigue derecho.

7) Tomar el lazo mejiique derecho, sacarlo, pasarlo por arriba y
por debajo del hilo pulgar externo derecho dos veces, de modo que
de dos vucltas sobre dicho hilo y colocarlo nuevamente en el meiique
derecho.

8) Tomar el lazo pulgar derecho, sacarlo, darle una vuelta sobre
'si mismo cn el sentido de las agujas del reloj y volver a colocarlo en
el mismo dedo.

9) Tomar el lazo indice izquierdo y deslizarlo a la muificca iz-
quierda. A

10) Szcar el lazo mefiique izquierds, pasarlo por encima del lazo
pulgar izquierdo, dar la vuelta pasando por debajo del mismo y volver
a colocarlo en el meifique izquierdo.

11) Con el dorso del meiiique izquierdo, por debajo, enganchar el
hilo pulgar externo y llevarlo.

12) Sacar el lazo del pulgar izquierdo, darle una vuelta sobre si
mismo en el sentido de las agujas del reloj y colocarlo otra vez en
el pulgar izquierdo.

'13) Tomar el hilo meifiique externo inferior izquierdo, pasarlo por
sobre d.cho dedo y soltarlo dejindolo enganchado en el hilo palmar.
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14) Sacar el lazo mefique izquierdo, darle una vuelia sobre si
mizmo en el sentido de las agujas del reloj v colocarlo nuevamente
en el mefiique izquierdo.

23. SOL
(Lam. V b)

Como “antu” o sol, es conocida por los araucanos esta figura, muy
compleja en cuanto a su estructura. El nudo central representa al

sol y los lazos radiantes que se desprenden de él, los rayos solares.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 1.

1) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo,
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

2) Soltar los lazos de los mediques y estirar.

3) Con el dorso de ambos mefiiques enganchar por abajo el hilo in-
dice exverno.

4) Con el dorso del dedo mayor derecho y por debajo  enganchar
el hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del mayor izquierdo,
por entre el anterior, enganchar el hilo palmar derecho y levarlo.

5) Soltar los lazos de los mefiiques y estirar.

6) Con el dorso de ambos mefiiques enganchar por abajo el filo
mayor externao.

7) Con el dorso del anular derecho y por debajo, enganchar el
hilo palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del anular izquierdo,
por entre el lazo anterior, enganchar el hilo palmar derecho y llevarlo.

9) Realizar lo mismo en la otra mano.

10) Sacar el lazo del anular izquierdo, tomandolo por el hilo
anuler interno y volver a colocarlo en el mismo dedo pero invertido.

11) Realizar 1o mismo en la otra mano.

12) Sacar el lazo del indice izquierdo, tomindolo por el hilo indice
externo y volver a colocarlo en el mismo dedo pero invert'do.

13) Realizar lo mismo en la otra mano.

14) Con el dorso de ambos pulgares, pasando por encima de los
hiles centrales, enganchar los hilos mefiique internos y llevarlos.

15) Con el dorso de ambos mefiques, pasando por encima de los
hilos centrales, enganchar ¢l hilo pulgar externo y llevarlo.

16) Con el dorso de los pulgares enganchar por debajo el Ao
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indice interno en la porcion comprendida entre los hilos palmares
respectivos y el centro de la figura.

17) Con el dorso de ambos meifiiques enganchar por debajo el hilo
gnular externo en la porciéon comprendida entre los hilos palmares
respectivos y el centro de la figura.

18) Pasar el hilo dorsal indice-pulgar por encima de dichos dedos
y soltarlo. Realizar la operacién en ambas manos.

19) En ambas manos, pasar el hilo dorsal anulanmefiique por
encima de dichos dedos y soltarlo. Separar las manos.

24. BANADERO DE OVEJAS
(Fig. 29; Lam. V¢)

Una representacion muy sencilla de los bafiaderos utilizados para
los lanares en la Patagonia, ha sido desarrollada en el juego de hilo
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Fig. 29. — Bahadero de ovejas

e los araucanos. Se la denomina con los vocablos hispanos indicados
n el titule, pareciendo no existir un equivalente en el idioma “che-
uga”. Se trata de una figura con volumen, en la cual los hilo late-
ales superiores constituyen los lados del bafiadero y los que se cru-
zan luego de salir de los pulgares y meiiques, el fondo del mismo.

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) En la mano derecha, sacar el hilo palmar, darle media vuelta
dobre si mismo en el sentido de las agujas del reloj y volver a colo-
carlo sobre el meiiique y el pulgar.

2) Enganchar, con el dorso de los cinco dedos de la mano derecha,
el hilo palmar izquierdo y llevarlo manteniéndolo en el extremo de
los dedos.

3) Repetir la misma operacién en la otra mano y estirar.




1970 Juegos de hilo de los aborigenes del norte de Patagonia 41

25. PATA DE GALLO
(Fig. 30)

La figura conocida como “pata de gallo” (namin alka) y también
como ‘“pata de avestruz” (namun chéike) por los araucanos de la Pa-
tagonia y por los giiniina-kene, parece ser muy difundida en América
del Sur, a través de, por lo menos, tres variantes.

En primer lugar, cabe mencionar su existencia entre los aborigenes
lokono, patamona y taulipang, cuya forma de elaboracién, descripta

®
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Fig. 30. — Pata de gallo

por Roth (1924: 512, fig. 264) es ligeramente distinta. Para ellos se
trata de una “palmera™.

La segunda variante, que es la analizada aqui, fue citada por nos-
otros para los guaranies de Misiones (Martinez-Crovetto 1968, fig. 1 C)
y representa una “pata de avestruz”. A la misma perterece“raices de
la palmera bacaba”, dibujada en la obra de Koch-Griinberg (1923,
lam. 37, fig. 1-3). Por otra parte, sabemos que la versién patagonica
existe también entre los aymaras de Bolivia y entre los mocovies y los
tobas del este del Chaco.

La tercera variante, recogida entre los araucanos de Los Toldos
{Martinez-Crovetto 1968 b, fig. 3 a), se llama “pata de avestruz’.

Construccion. — Hilo corto.
Apertura 1.
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1) Con el dorso del dedo indice derecho y por debajo, enganchar
¢l hilo palmar izquierdo y, dando una vuelta completa (afuera-abajo-
adentro-arriba), llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo y por de-
bajo, enganchar el hilo palmar derecho por entre el lazo anterior y
llevarlo.

2) Soltar los lazos del mefiique y del pulgar derechos y estirar.

26. PATA DE AVESTRUZ
(Fig. 31; Lam. V d)

)
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Fig. 31. — Pata de avestruz

Este juego, que segin los araucanos representa la pata del avestruz
¢ “namin chéike”, posee cuatro “dedos” hacia adelante, a diferencia
del anterior que, como en la realidad sucede, sélo tienen tres.

La misma figura, con el nombre de *“palmera”, ha sido sefialada
para los macushi, tauliping y wapishana por Roth (1924: 512, fig.
265).

Construccion. — Hilo corto.
Apertura 1 en mano izquierda. E] otro extremo del hilo queda libre.

1) Tomar con la mano derecha €l hilo palmar izquierdo, darle

edia vuelta sobre su propio eje y colocarlo en el pulgar y en el me-
?ique izquierdo (queda de este modo un hilo palmar y un 8 acostado
que se engancha en el pulgar y el meiiique).
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2) Con las yemas del indice y del mayor derechos enganchar los
hilos palmares que forman el 8 acostado, de tal manera que el cruce
quede entre ambos dedos y estirar un poco hacia abajo.

3) Tomar el Zilo mefiique externo inferior, pasarlo por sobre el
mefiique y dejarlo colgando del hilo palmar.

4) Proceder de la misma manera con el hilo pulgar interno infe.
rior. De este modo, de la mano izquierda cuelgan tres lazos, de los
cuales dos son cortos y uno largo.

5) Tomar el lazo corto exterior por entre el lazo mas largo y en-
gancharlo sobre el anular izquierdo.

6) Tomar el lazo corto interior por entre el lazo largo, engancharlo
sobre el indice izquierdo y estirar el lazo colgante con la mano de-
rzcha.

Observacién. — FE] sistema empleado para la elaboracién de la “pal-
mera” por los indios de la Guayana Britdnica, es casi idéntico al de
nuestros araucanos,

27. UN PAJARITO LLAMADO “CHIWIL”
(Fig. 32; Lam. VIa)

Esta pequena ave, cuyo nombre cientifico desconocemos, es esque-
matizada por los araucanos con una figura mdévil de tres dimensio-
nes, del mismo modo que las dos siguientes, que también representan
pajaros. En todos los casos, el movimiento alternado de los anulares
de arriba a abajo y la inversa, remeda el aleteo durante el vuelo.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 8.

1) Con el dorso del pulgar izquierdo, pasando por encima del hilo
indice inferior interno, enganchar el hilo indice superior externo. Con
el dorso del pulgar derecho, pasando por encima del hilo indice in-
ferior interno, enganchar el hilo indice inferior externo. Llevar am-
hos hilos,

2) Con el dorso del dedo mayor izquierdo, pasando por encima
del hilo indice externo, enganchar el hilo indice inferior interno. Con
el dorso del mayor derecho, pasando por encima del hilo indice supe-
rior externo, enganchar el hilo indice inferior interno. Llevar ambos
hilos por debajo del hilo indice superior interno.

3) Enganchar con la yema de ambos meifiiques, pasando por deba-
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tjo del hilo mayor externo y del hilo indice externo, el hilo indice su-
perior interno y curvandolos, arrastrarlo hacia la palma.

4) Con la yema del anular izquierdo, pasando por debajo del hilo
'mayor externo, enganchar por encima el hilo indice inferior externo.
‘Del mismo modo, con la yema del anular derecho, enganchar el hilo
indice superior externo. Curvando los dedos, arrastrar dichos hilos
hacia la palma.

5) Zafar los pulgares, dejando flojos los respectivos lazos.

6) Reemplazar los mefiques por los respectivos pulgares y es-
'tirar.
Moviendo los anulares verticalmente se imita el vuelo del “chiwil”.

@

Fig. 32. — Un pajarito Hamado « chiwil»

28. UN PAJARITO LLAMADO “CHOCHIF”
(Fig. 33; Lam. VIb)

Se trata de un pequeilo pajaro negro, conocido como *chochif”,
*chochip” o “chuchip”.
I

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 8

1) Con el dorio del pulgar izquierdo por encima del hilo indice
;infevrior interno, enganchar el hilo indice superior externo. Con el
idorso del pugar derecho, pasando por encima del hilo indice inferior
interno, enganchar el hilo indice inferior externo. Llevar ambos hilos.

2) Con la yema del anular izquierdo enganchar el hilo indice
inferior externo, Con la yema del anular derecho enganchar el hilo
indice superior externo. Curvando los anulares, arrastrar dichos hilos
hacia la palma.

3) Ambos dedos mayores, por debajo del hilo indice inferior in-
terno, enganchan con la yema el hilo indice superior interno y cur-
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vandose, lo arrastran por debajo del primero; se enderezan los dedos:
mayores volviendo a su posicion normal, de tal modo que el hilo en-
ganchado pase por las yemas y dé la vuelta por el dorso a la altura
de las uiias.

4) Con las yemas de los pulgares, enganchar los hilos que se des-
prenden de los respectivos hilos interdigitales indice-mayor y que se
cruzan con el hilo mayor interno, arrastrarlos hacia abajo dejando
libres los respectives hilos pulgar internos.

Moviendo los anulares de arriba hacia abajo y viceversa, se imita

el vuelo del “chochif”.
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Fig. 33. — Un pajarito lamado « choehft»

7

29. GAVIOTA
(Fig. 34)

Se irata de otra figura, del tipo de las dos anteriores, pero que esta
vez representa al ave “kaléu” o gaviota de alas grises (Larus ridi-

bundus) .

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 8.

1) Con el dorse del pulgar izquierdo, pasando por encima del hilo
indice inferior internc, enganchar el hilo indice superior externo. Con
el dorso del pulgar derecho, pasando por encima del hilo indice in-
ferior interno enganchar el hilo indice inferior externo. Llevar ambos
hiles.

2) Con el dorso del dedo mayor izquierdo, pasardo por encima del
hilo indice inferior externo, enganchar el hilo indice inferior interno.
Con el dorso del mayor derecho, pasando por encima del hilo indice
superior externo, enganchar el hilo indice inferior interno. Llever

ambos hilos,
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3) Con las yemas de ambos anulares pasando por debajo del hilo
ayor externo y del hilo indice externo, enganchar el hilo indice
nterno y llevarlo hacia las respectivas palmas curvando dichos dedos.
4) Con las yemas de los pulgares enganchar los respectivos hilos
ndices externos y, arrastraindolos hacia abajo, dejar libres los hilos
ulgar internos.

5) Enderezar ambos anulares.
' Moviendo verticalmente y en forma simultdnea los anulares, se imi-

ta el aletear de la gaviota.

Fig, 3L. — Gaviota

30. LECHUZA
(Fig. 35; Lam. VIc)

. Los araucanos denominan “nuko” a una especie de lechuza con
“orejas”, la que eg representada en el juego de hilos mediante una
figura que tiene gran dispersién en el continente sudamericano. En
dfecto, la misma es conocida por los acawai y warrau de las Guaya-
llias con el nombre de “pez de cuatro ojos” (especie de Tetrophthal-
mos) (Roth 1924: 541, fig. 315) y por los kobeua, kaua y siu:i como
“armadillo” (Koch-Griinberg 1909: 131, fig. 73-4 y 1910: 123, fig. 69a).
Muy similar, tal vez lo mismo, es la “rata” de los chorotes (Rydén
]111934, fig. 7 y Métraux 1935, fig. 27).

. El tridngulo central representa el cuerpo del ave, mientras que

e

os dos pequefios colgantes son las “orejas”.

Construccion. — Hilo corto.
Apertura 2.

1) Se toma el hilo dorsal derecho por entre el indice y el mayor y sel
Jo engancha en el pulgar y en el mefiique izqu'erdos.
| 2) Realizar la misma operacién en la mano derecha.
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3) Soltar lazos del indice y del mayor izquierdos

4) Se curvan y se introducen hacia abajo, por entre sus respectivos
lazos, el indice y el mayor derechos, de modo que aprisionen el hilo
palmar derecho contra la palma.

5) Soltar lazos del meiiique y del pulgar derechos y hacer deslizar
por encima del indice y del mayor derecho, hacia el centro de la fi-
gura, los respectivos lazos. Separar las manos y estirar con fuerza.

6) Zafar el indice y el mayor derechos, dejando que la figura
cuelgue de la mano izquierda.

7) Introducir el mehique derecho por arriba y por el lado interno

o\ _—D

& D

Fiz. 35. — Lechuza

del hilo mefiique interno izquierdo y enganchar dicho lilo con el dor-

so. Introducir el pulgar derecho por arriba y por el lado externo del

hilo pulgar externo izquierdo y enganchar dicho hilo con el dorso.
8) Estirar suavemente separando ambas manos.

Observaciones. — El sistema de elaboracién utilizado por los indios
de la Guayana Britdnica es idéntico el que usan en la Patagonia.

31. VOLCAN
(Fig. 36; Lam. VII a)

El volcan, o “pilldn” en araucano, no podia dejar de estar repre-
sentado entre los juegos de hilo de dichos aborigenes ni en el de los
giiniina-kene. La figura asi denominada no tiene parangon en otros
grupos indigenas y, dada su concepcién, es muy posible que se trate
de un elemento antiguo, vinculado a una época de mayor actividad
volcanica que la actual.
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La esquematizacién lograda por éstos muestra, en tres dimensio-
nes, el cono del volcdn, cuya base se encuentra sostenida por los hilos.
que enganchan en las muiiecas y el humo, en dos corrientes opuestas,
esta simbolizado por los hilos retorcidos que sostienen los dedos ma-

yores,

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 1.

1) Enganchar con la yema del pulgar izquierdo el hilo pulgar in-
terno derecho, tomandolo por el lado interno y por debajo y estirar

separando las manos.

Fig. 36. — Volean

2) Enganchar con el pulgar derecho, por debajo, el hilo ventral-
pulgar izquierdo (o sea el que enrolla en el pulgar) y llevarlo.

3) Con el dorso del indice derecho y por debajo, enganchar el hilo
palmar izquierdo y llevarlo. Con el dorso del indice izquierdo, por
entre el lazo anterior, enganchar del mismo modo el hilo palmar
derecho y llevarlo.

4) Curvar todos los dedos de ambas manos, salvo los pulgares, e
ntroducirlos por arriba en los lazos pulgares; enganchar con los dor-
s0s de dichos dedos ambos hilos pulgares internos, llevarlos endere-
zando los dedos y zafar los pulgares.

5) Introducir ambos pulgares por debajo de ambos hilos indices

ferior; deslizar ambos lazos dorsales a las mufiecas.

6) Ambos pulgares, por encima del hilo indice interno y por debajo

los llevan.

nternos superiores, cuidando de no incluir el hilo indice interno in--

de los demas, enganchan con el dorso ambos hilos mufieca externos y-
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7) Pasar el hilo mufieca interno superior (o sea el que va de mu-
fieca a mufieca) por encima de ambas manos y soltarlo.

8) Curvar los meifiiques, anulares, mayores e indices por sobre los
hilos centrales e introducirlos, por arriba. en el lazo pulgar, de modo
que enganchen con el dorso el hilo mufeca interno y ambos hilos pul-
gar internos; enderezar las manos y, zafando lazos de los pulgares,
llevar dichos hilos,

9) Apretar los pulgares contra las respectivas palmas sin tocar los
hilos y, sacudiendo las manos, deslizar los hilos dorsales hacia las res-
pectivas muifiecas.

10) Sacar el lazo del meidiique derecho, enrollarlo varias veces so-
bre si mismo (el hilo interno debe girar arriba-afuera-abajo-adentro)
y colocarlo en la parte superior del mayor derecho.

11) Efectuar la misma operacion en la otra mano.

12) Sacar ambos hilos que pasan por entre los indices y los mayo-
res y, pasandolos por encima de dichos dedos y de los pulgares, sol-
tarlos hacia el lado interno de las manos.

32. NIDO DE AGUILUCHO
(Fig. 37; Liam. VIIb)

“Safie namku” (nido de aguilucho) es el nombre con que arauca-
nos y gliniina-kene distinguen a esta figura, que tiene sus similares
entre los mocovies y tobas del este del Chaco.

Los hilos oblicuos que van desde las muiiecas hacia el centro del
disefio, representan el pico de la montafia sobre el cual anida el agui-
lucho (Buteo polyosoma) y el tejido superior es su nido.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 3.

1) Con el dorso de los meiiiques enganchar por debajo el hilo mu-
fieca interno y llevarlo.

2) Con el dorso de los pulgares, por debajo, enganchar el hilo mu-
fieca externo y llevarlo.

3) Con el dorso del indice y del anular derechos enganchar por
debajo y mas arriba del cruce, ambos hilos palmares izquierdos y
Ilevarlos. »

4) Proceder igualmente en la otra mano, cuidando e,}iganchar por

entre los lazos anteriores.
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5) Con el dorso de los pulgares, pasando por encima de los hilos
centrales, enganchar el hilo mefiique interno y llevarlo.

6) Con el dorso de los meifiiques, pasando por arriba de los hilos
centrales, enganchar el hilo pulgar externo y llevarlo.

7) Con el dorso de los pulgares y por debajo. enganchar el hilo
indice interno en la porcién comprendida entre el hilo palmar y el
centro de la figura y llevarlo.

8) Con el dorso de los meiiiques realizar la misma operacién en-
ganchando el hilo arular externo.

Fig. 37. — Nido de aguilucho

9) Sacar el lazo indice-pulgar izquierdo, pasarlo por sobre dichos
dedes y soltarlo.

10) Sacar el lazo anular-mefiique izquierdo, pasarlo por sobre di-
chos dedos y soltarlo.

11) Realizar ambas operaciones en ia mano derecha y estirar.

33. GUSANO
(Fig. 38; Lam. VII¢)

Los araucanos y los giiniina-kene denominan “unkul pisha” a ciertas
larvas de insectos o “‘gusanos” y con el presente juego simbolizan
su cuerpo ondulante. Entre los 1obas del este del Chaco existe la mis-
ma figura, pero para ¢llos representa una vibora de coral.

Teniendo en cuenta la forma en que se la desarrolla, es, a nuestro
criterio, una de las mas bonitas y espectaculares de las que circulan
en el norte de la Patagonia.
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Construccion. — Hilo mediano o largo.
Apertura 7.

1) Enganchar con el dorso de ambos pulgares, por encima de los
hiles centrales, el hilo indice externo y llevarlo.

2) Enganchar con el dorso de ambos mayores, por encima del hilo
indice (nterno, €] hilo pulgar externo y llevarlo.

3) Enganchar con el dorso de ambos anulares, por encima del hilo
meyor externo, el hilo indice interno y llevarlo.

4) Enganchar con el dorso de ambos mefiques, por encima del hilo
anular externo, el hilo mayor externo y llevarlo.

5) Aprisionar entre las yemas de los respectivos indices y pulgares,
el hilo anular externo.

Q

Q

Fig. 38. — Gusano

6) Mediante un sacudén de abajo hacia arriba y de adentro hacia
afuera, enrollar los hilos sobre el hilo mefiique externo.

7) Estirar enderezando las manos de modo que los pulgares queden
verticales,

34. CAMA
(Fig. 39; Lam. VII d)

“Kawito” o cama, es el nombre araucano de una figura de hilo
que existe también entre varias tribus del Gran Chaco con, por lo
menos, tres variedades diferentes. La primera de ellas, a la cual per-
tenece el “kawito” araucano, es exactamente igual y ce construye de
la misma manera que las “Siete cabrillas” de los mocovies y de los
tobas del este del Chaco?®. Con este nembre la conocen matacos y

' La misma figura, realizada por un toba del Chaco oriental, pero mostrada con
las manos en otra posicién, puede observarse en la fotografia publicada por Lek-
‘mann.Nitsche (1923, fig. 3); lamentablemente este autor ha traducido el vocablo
“dapiché” como lucero de la mafiana, siendo que en realidad es el nombre toh:
de la constelacién de las Siete Cabrillas o Pléyades.
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macca (Millain de Palavecino 1968, fig. 6). La misma variedad esta
representada en una fotografia de Lévy-Strauss que muestra a una
mujer eaduveo realizando un juego de hilo (publicada por Métraux
1946, lam. 71).

Las otras dos variedades, que difieren entre si y de la anterior por
la posicién de los cruces o de los enganches laterales, son “dibujo de
serpiente” de los chiriguanos (Métraux 1930, fig. 135) y otra de los
chorotes cuyo nombre no consigna Nordenskisld (1912 fig. 25).

Construccion. — Hilo largo.
Apertura 6.

Q /N ‘\/’\ \__©
NS AN
XOSSKN

Fig. 39. — Cama

1) Con el dorso de los dedos de la mano derecha y por abajo, en-
ganchar el hilo palmar izquierdo, llevarlo y dejarlo deslizar a la mu-
Aeca. Proceder igual en la otra mano.

2) Tomar simultineamente el lazo mefique izquierdo y el lazo pul-
gar izquierdo, sacarlos de los respectivos dedos dejando la mano libre,
hacer girar ésta apuntando hacia afuera, abajo, adentro y arriba, dc
modo que el hilo mufieca de una vuelta sobre si mismo. Volver a co-
locar los lazos en los respectivos dedos.

3) Repetir la operacién en la otra mano.

4) Tomar el hilo pulgar interno izquierdo y, pasandolo por el dor-
so de la mano izquierda, dejarlo en posicién de hilo mefiique externo
\inferior.

‘ 5) Repetir la operaciéon en la otra mano.

6) Tomar el hilo meiiique externo superior izquierdo y, pasandolo
‘por el dorso de la mano izquierda, dejarlo en posicién de hilo pulgar
Linterno. ‘

7) Repetir la operacion en la otra mano.
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8) Tomar el hilo interdigital indice-pulgar izquierdo v engancharlo
en el pulgar izquierdo pasindolo por delante y detras de éste.

9) Repetir la operacion en la otra mano.

10) Tomar el hilo inserdigital anular-meiiique izquierdo y engan-
charlo en el mefique izquierdo pasandolo por delante y detrds de
este.

11) Repetir la operacién en la otra mano,

12) Sacar el lazo de la mufieca izquierda, pasarlo por sobre los de-
dos de dicha mano y dejarlo enganchado en el meiiique y en el pul-
gar izquierdos.

13) Hacer lo mismo en la otra mano.

14) Doblando los meiiiques y los pulgares, sujetar conira la palma
los hilos meRique internos y los hilos pulgar externos respectivos.
Curvar los dedos centrales y sujetar los hilos palmares respectivos.

15) Hacer girar las manos de modo que los dedos queden apuntando
bacia afuera y los pulgares abajo, zafar los lazos dorsales mientras se

estira suavemente separando las manos.

Observacion. — La figura de los caduveos indicada mds arriba pre-

senta una diferencia con la de los araucanos y 1obas, consistente en que
el hilo pulgar, al formar el lazo correspondiente. no se enrolla sohre
diche dedo. Esto se debe a que. al efectuar el paso 14. los pulgares
no han sujetado el hilo pulgar interno. por lo cual, al invertir la po-
sicion de las manos, los lazos zafan parcialmente. Las otras figuras,
consideradas como variedades, se han obtenido, evidentemente, con

un método de construccién ¢'ferente.

35. ZORRINO
(Fig. 40; Lam. VIIIa)

Otra figura de gran dispersion en Sudamérica. aunque con ligeras
variantes, es la que los araucanos denominan “sani” v que representa
al zorrino (Conepatus suffocans). Koch-Griinherg (1909: 263, fig. 137 a
y 1910: 131, fig. 73-5) sefiala su existencia entre los grupos tucanos
del rio Tiquié y entre los kobeua, quienes la conocen como “peque-
no pajaro”, Los bakairi le llaman “lortuga™ (Ryden 1934: 38, fig.
10-2) . mientras que los chulupies le dicen *“zorrino” (Rydén, loc. cit.;
Métraux 1935, fig. 12).

El diamante central representa el cuerpo del animal mencionado;
los dos hilos horizontales que van de un hilo palmar al otro. consti-
tuyen las rayas ciaras del iomo y ei iazo sueito dei lado izquierdo.

cs ia eola.
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Construcciéon, — Hilo mediano.

Apertura 3 en la mano izquierda.

1) Pasar el hilo muifieca externo entre el indice y el pulgar izquier-

:dos, dejdndolo enganchado en el pulgar izquierdo.

2) Pasar el hilo muiieca interno por debajo del hilo pulgar interno
y por entre el anular y el mefique izquierdos, dejandolo enganchado
en el medique izquierdo.

3) Tomar el hilo pulgar externo por debajo del cruce con el hilo

_palmar y engancharlo con el indice izquierdo.

o

Fig. 40. — Zorrino

4) Pasar por encima del mefiique izquierdo, el hilo mefique ex-

‘terno izquierdo y soltarlo. Realizar la misma operacién con el hilo
' pulgar.

5) Enganchar el lazo suelto en el pulgar y el mefiique izquierdos.
6) Tomar con el mefique y el pulgar derechos los respectivos la-

! zos colgantes.

7) Sacar el lazo del indice izquierdo y colccarlo en el mayor de-
recho.

8) Pasar el hilo dorsal izquierdo por encima de la mano y sol-
tarlo.

9) Soltar el lazo del mayor derecho y estirar con cuidado.

Observaciones. — Las diferencias que existen entre el “zorrino”
araucano y las citadas figuras de Koch-Griinberg, estriban en la forma
de enganchar los lazos colgantes en el paso n® 6. En cuanto al mate-
rial ilustrado por Rydén, es evidente que las divergencias en el dibujo
provienen del sistema de construccién empleado.

®

€
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36. LETRA
(Fig. 41; Lam. VIILb)

Con este nombre castellano, recogimos en Sierra Rosada (Chubut)
una figura casi igual a la que los patamona y macushi llaman “mon-
tana” y los warrau y wapishana, “arco iris” (Cfr. Roth 1924: 541,
fig. 314; Lutz 1912: 8, fig. 4). Desconocemos la denominacién arau-

cana.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 8.

Fig, 41, — letra

@

1) Con el dorso de los pulgares, por encima del hilo indice interno
inferior, enganchar el hilo indice externo inferior y llevarlo.

2} Con el dorso de los pulgares, por encima del hilo indice interno
superior, enganchar el hilo indice externo superior y llevarlo.

3) Cen el dorso de los mefiiques, por encima del hilo indice interno
superior, enganchar el hilo indice interno inferior y llevarlo.

4) Con la yema de los dedos mayores enganchar, por encima, el
hilo indice interno, en la porcién comprendida entre el hilo palmar
v sus respectivos enganches con el hilo mefiique externo y llevarlo
dando media vuelta, de modo que quede sobre el dorso.

5) Soltar los lazos de los pulgares.
6) Introducir los pulgares por debajo de la figura y sujetar, con

el dorso de los mismos, el hilo mayor interno y los hilos indices ex-
ternos.

Observacion. — La diferencia entre esta figura y la de los indios de
las Guayanas estriba en que, en el paso 4, éstos emplean el dedo indice

y no el mayor, pero en su csencia son lo mismo.
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37. 0JO DE BUEY
(Fig. 42; Lam. VI1Il¢)

Los araucanos designan a la figura que a continuacién describire-
mos, con el nombre de “ne waka”, cuyo significado. segin ellos, es
“0jo de buey”. Ambos organos estan esquematizados en los dos dia-
mantes centrales inferiores, mientras que los dos superiores corres-

ponden a los parpados.

Construccién. — Hilo largo.

Apertura 6.

Fig. 42. — Ojo d¢ buey

7

ganchar el hilo palmar izquierdo, llevarlo y dejarlo deslizar a la mu-
fieca,

1) Con el doso de los dedos de la mano derecha y por abajo, en-

2) Proceder igual en la otra mano.

3) Tomar el hilo mufieca externo izquierdo, pasarlo por debajo
del hilo meiiique externo izquierdo y por encima del hilo mefigue
interno y engancharlo en el indice izquierdo.
~ 4) Realizar la misma operacién en la mano derecha.

5) Con el dorso de ambos mefniques, pasando por encima de los
hilos centrales, enganchar el hilo pulgar externo y llevarlo.

6) Sacar el hilo dorsal izquierdo, pasarlo por encima de la mano
y dejarlo erganchado en el pulgar y en el mefnique izquierdos.

7) Realizar la misma operacion en la mano derecha.

8) Curvar ambos indices e, introduciéndolos dentro de los respecti-
“vos lazos indices, sujetar los hilos palmares contra las palmas.

9) Zafar los lazos pugares, indices y meniques en ambas manos y
estirar un poco.

10) Introducir las manos cn los respectivos lazos indices y des-

i lizar'cs haeciag losz mufiecas, Realizar movimiertos suaves de rotacion
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con las mufiecas. mientras se eslira suavemenle, para que los hilos
centrales se deslicen hacia el ceniro de la figura.

11) Tomar con el dorso de los indices, por el lado interno. ambos
hilos muriece externos, Sujelar con la yema de los pulgares. por el
lado interno. ambos hilos muiieca internos. Girar las manos de mane-

ra que las palmas miren hacla afuera y los pulgares queden abajo.

38. CAMPANA (PRIMERA FORMA)
(Fig. 43; Lam. VIII d)

Fig. 43. — Campana (primera forma;
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Los araucanos llaman “campana” al ‘“cencerro” o campanilla que
e cuelga del cogote de la yegua madrina de la tropilla y es dicho
bjeto el que buscan representar con esta figura del juego de hilo. No.
conocemos ningin vocablo “chezugi” para el mismo.

Se trata de una esquematizacién con volumen, a la cual, en la fi-
gura 43, hemos dibujado fuera de perspectiva a fin de indicar mas
claramente la forma en que coordinan log hilos.

Construccion, — Hilo mediano.

Apertura 4.

1) Tomar con la yema del indice derecho y por arriba, el hilo
nterdigital izquierdo y dando media vuelta (adentro-arriba) llevarlo,
dejandolo enganchado en el indice y en el pulgar derechos.

2) Realizar la misma operacion en la otra mano.

3) Sosteniendo con la mano izquieda todos los lazos de la mano
derecha, liberar el indice y el pulgar, girar la mano izquierda media
vuelta (arriba-adentro) y colocar log lazos en el indice v en el pul-
gar derechos (de este modo, el lazo indice pasé invertido al pulgar
y viceversa).

4) Realizar la misma operacion en la otra mano.

5) Curvar los indices y los pulgares sujetando hacia la palma el
hilo indice interno y el hilo pulgar externo respectivamente.

6) Tomar con los dientes los hilos centrales en el lugar en que
éstos se cruzan y llevarlos. ‘

7) Poner las palmas hacia abajo, enderezar los dedos indices y
pulgares y separar las manos.

Observacion. — De esta figura deriva la n® 40,

39. CAMPANA (SEGUNDA FORMA)
(Fig. 44; Lim. IX a)

Construccion. — Hilo mediano.
Apertura 5.

1) Tomar con la yema del indice derecho y por arriba, el hilo
dorsal izquierdo, pasarlo por entre el pulgar y el indice izquierdos,
dar media vuelta (adentro-arriba), llevarlo y dejarlo enganchado en
la parte superior del indice y del pulgar derechos.
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2) Por debajo del hilo dorsal superior derecho y por entre el pul-
gar y el indice derechos, proceder con el hilo dorsal inferior derecho-

en la forma descripta en ¢l punio anterior.

Fig. 41. — Campana (segunda forma)

De aqui en adelante, repctir los pasos indicados en los puntos 3 a 7

de la figura 38 “campana” primera forma).

Observacion. — De esta figura deriva la n® 41 .
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40. PATAS DE GUANACO (PRIMERA FORMA}
(Fig. 45; Lam. IX b)

Con el nombre de “namin luan” o “punowe” se conoce en la Pata-
_gonia esta figura que ha sido reportada, ademas, del norte de Sudamé-
rica. Roth (1924: 509, fig. 261) y Farabee (1918: 126, fig. 10) la se-
fialan para los wapishiana y el primer autor mencionado, también
para los taruma. En ambos casos se la denomina con los respectivos
equivalentes idiomaticos de “puerta de la caza™.

O ©)

Fig. 43, — Putas de guanaco (primera fornua

Su distribucion, tan curiosa, es explicable tal vez por la poca infor-
macién existente de zonas intermedias. Por nuestra parte. no la hemos

hallado en el Chaco.

Los lazos que enganchan respeclivamente en los pulgares e indices,
indican las cuatro patas del veloz camélido.

Construccion. — De figura n® 38 “campana” (primera forma).

1) Soltar los dientes y estirar suavemente separando las manos.

By

Observacion. — Entre los wapishiana y los taruma, este juego s=

elabora mediante un método propio, independiente de otra figura

previa, mientras que los araucanos no la construyen directamente.
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41. PATAS DE GUANACO (SEGUNDA FORMA)
(Fig. 46)
Construccion. — De figura 39 “campana” (segunda forma).
1) Soltar los dientes y estirar suavemente separando ambas manos.
@) ©

N —

/ \

I'ix. 46, — Patax de guanaco (segunda forma)

42. BOTE
(Lam. IX ¢)

Figura con volumen que representa un bote o canoa. Fue obtenida
de una nifiita de origen araucano en Yalalaubat (Chubut), quien le
daba cl nombre indicado en el epigrafe e ignoraba su equivalenie
araucano, Por razones ajenas a nuestra voluntad, no tuvimos ocasion

de anotar su método de hechura.

43. CULO DE PERDIZ
(Fig. 47)

“Kuchid sill¢” (culo de perdiz) o “kechii achawal” (culo de ga-
llina) son los nombres de esta figura. que tiene, en Sudamérica, am-
plia distribucién. La realizan los araucano-pampas (Martinez-Crovetto
1968 a, fig. 3 C), los guaranies de Misiones, los mocovies y los tobas
del este del Chaco. También se la ha citado para los lokono, kalinya,
patamona, maskushi y warrau (Roth 1924: 546, fig. 324).

Se trata de un juego movil cuya parte central se abre y cierra si-
mulando la contraccion del esfinter de una de esas aves.
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Construccion. — Hilo corto.

1) Colocar un extremo del lazo en el indice izquierdo y dejar el
tro pendiente.

=)

2) Tomar el hilo indice interno, y darle una vuelta alrededor del
ndice izquierdo pasindolo por delante y detras del mismeo y soltarlo.

(=)

3) Colocar el hilo indice externo entre el indice y el pulgar izquier-
dos, pasiandolo por encima del hilo indice interno y soltaro.

4) Tomar el lazo ventral de indice y engancharlo en el pulgar iz-
uierdo. Estirar el lazo colgante.

5) Pasar cada uno de los hilos colgantes al lado opuesto del pulgar.
Estirando y aflojando el lazo colgante se imita la conlraccién del

|

no de la perdiz.

{ndice

Fig. 47. — Culo de perdiz

44. SIERRA O SERRUCHO
(Fig. 48; Lam. X a)

;Este juego de hilo, casi con certeza proveniente de Europa, fue
hallado por nosotros entre los guaranies de Misiones y entre los arau-
cano-pampas de Los Toldos. En esta localidad recogimos el vocablo
“kétri mamuél” o serrucho para su denominacién, mientras que en la
Patagonia y en Misiones sélo circula el término hispano “sierra”.

- Se trata de una figura mévil; mediante el movimiento de vaivén
que imprimen a las manos los dos participantes, se representa el ir
y| venir de la mencionada herramienta.

Construccion. — Hilo largo.

Apertura 1.

1) Tomar con la yema del indice derecho y por arriba, el hilo pal-
ar izquierdo y llevarlo dando media vuelta (afuera-arriba). Tomar
:ﬁn el dorso del indice izquierdo y por debajo, el hilo palmar derecho,
cnidando hacerlo por entre el lazo anterior, y llevarlo.

' 2) El ayudante toma el hilo mefiique externo y lo estira, mientras
el operador zafa los lazos de ambos mefiiques.
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3) El operador toma con los dientes el hilo pulgar interno y lo
lleva, mientras zafa ambos pulgares.

Cuando el ayudante tira, el operador junta las manos aflojando la
tensién de los lazos correspondientes y viceversa.

Ban® dientes))

(

Fig. 48. — Sierra o serrucho

II. PRUEBAS DE ILUSION

Estas prucbas consisten en enrollar o liar un hilo sin fin (aunque
en ciertos casos podria temer sus extremos libres sin afectar el re-
sultade del juego), bajo ciertas normas, a los dedes, la muficca o a
otra parte del cuerpo u objeto determinado, de tal manera que apa-
renten estar firmemente anudados o sujetos; luego, mediante un sim-

ple tiréu dado a uno de les extremos del cordel, éste zafa limpiamente.

Varias de estas prucbas tienen una amplia distribucién entre los
indigenas sudamericanos y también existen entre gente de extraccion
‘diferente, por lo cual cs muy dificil poder decidir sobre su origen,
pero es probable que algunas de ellas cean intreducidas por los euro-

peos, si no lo son en casi su totalidad.

La principal dificultad con que tropieza el investigador, en este tipo
‘de juege, es que, antes de poder describirlos, es necsario aprender su
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ejecucion de memoria y que, ademas, no pueden fijarse sobre un pa-
‘pel o carton como en el caso de las figuras.

- E1 agrupamiento o clasificacién con que ordenamos el material re-

icogido en el norte de la Patagonia sigue estrictamente a la denomi-
mnaciéon aplicada por los araucanos.

1. SOLTAR EL CABALLO

: En araucano: “leikemén kawéll”. La idea es que, al atar el caballo,,
'se escapa éste por haber sido mal anudado el cabestro. También se
los llama “bozal roto”.

. Primera forma (fig. 50 a). — Conocida ademds por los indios wa-
pishana (Roth 1924: 547). Hilo corto.

1) Colocar un extremo dcl lazo contra la palma izquierda, de-
-jando libre el pulgar y llevar los dos hilos hacia el dorso de la mano.

2) Traer hacia adelante ambos hilos, pasando el hilo interno por
‘entre el segundo espacio inierigital y el hilo externo por entre el
.cuarto espacio interdigital.

3) Pasar ambos hilos por el dorso dcl pulgar, cuidando que el pro-
veniente del cuarto espacio interdigital quede debajo del otro.

4) Enganchar el hilo pulgar inferior en el mefiique y soltarlo.

5) Tomar el hilo pulgar superior, pasarlo hacia el dorso de la ma-

no por entre el segundo espacio interdigital y traerlo nuevamente a
la palma, de modo que quede enganchado en el indice.
- 6) Enganchar ambos lazos pulgares desde abajo con el indice dere-
;cho, pasarlos hacia el dorso de la mano por entre el respectivo espa-
%cio interdigital y soltarlos.

7) Tirar del hilo palmar inferior y la mano queda libre.

Segundla forma (fig. 49). — La conocemos exclusivamente de los:
‘araucanos. Hilo largo.

1) Colocar un lazo en la muifieca izquierda y sujetando el hilo mu-
:fieca interno contra la parte ventral de la muifieca, hacerlo volver en
la forma indicada en la figura 49 A,

. 2) Apretar la muifieca contra la rodilla o una mesa para que los
lazos no escapen y proceder a enrollar ambos hilos en la mufieca y en
lel sentido de las agujas del reloj dos o tres vueltas hasta que el lazo.
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quede sujeto, cuidando siempre que el primitivo hilo muneca externo
quede en posicion superior (fig. 49 B).

3) Separar la muifieca de la rodilla y continuar enrollando. Cuando

\ \

\

Fig. 49. — Soltar ¢l caballo {(segunda forma)

queda poco hilo, enrollar tnicamente el hilo mufieca inferior una
vuelta y luego continuar enrollando ambos hilos hasta llegar a final

del lazo (fig. 49 C).

4) Desenrollar los dos hilos y la mufieca quedara libre.
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2. DESENROLLAR LA TRIPA

En araucano: “winol6l kelchén®. La idea fundamertal de este tipo

dec juego consisie en representar la extraccién del intestino delgade

Fig. 50. — «, soltar el caballo (primera forma) ; b, desenrollar la tripa (primera forma};
¢, desenrollar la tripa (tercera forma)

cuando se carnea un vacuno o un ovino, o sea, destripar la res. Para

ello se tira de un extremo y las tripas, enmadejadas en la cavidad
abdominal, salen limpiamente,
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Primera forma (fig. 50). — Conocida también por la mayoria de
las tribus de la Guayana Britanica y por los arawacos (Roth 1924: 546,
fig. 352) y por los araucanc-pampas (Martinez-Crovetto 1968 a: 11).

1) Enganchar un lazo en el mehique izquierdo y colocar la mano
de manera que la palma mire hacia abajo y los dedos, algo separados,
apuntando hacia afuera.

3) Con la mano derecha tomar el lazo colgante manteniendo los
hilos algo separados y paralelos entre si y pasar el hilo menique ex-
terno por sobre el anular izquierdo dejandolo en su dorso.

4) Pasar el hilo mefiique interno por el vientre del anular y por
el dorso del mayor.

5) Pasar el hilo anular interno por el vienire del dedo mayer y
por el dorso del indice.

6) Pasar ambos hilos por el dorso del pulgar cuidando que el que
viene del dorso del indice quede encima, hacerlos dar vuelta coutra
el pulgar.

7) Pasar el hilo pulgar superior por el dorso del indice.

8) Pasar el hilo pulgar inferior por el vientre del indce y por el
dorso del mayor,

9) Pasar el hilo indice externo por el vientre del mayor, por el
dorso del anular y por el vientre del meiique,

10) Pasar el hilo mayor exlterno por el vientre del anular y por el
dorso del mefiique.

11) Zafar los lazos del pulgar y tirar de ambos hilos colgantes.

Segunda forma (fig. 51). — Conocida tnicamente por los arauca-
nos. Hilo largo.

1) Colocar la mano izquierda, con los dedos un poco separados, de
modo que la palma mire hacia el ejecutante.

2) Sostener el hilo doble con la mano derecha y colocarlo entre el
mefiique y el anular izquierdos, de modo que el lazo quede colgando
contra el vientre del meflique y sujetarlo apretando ambos dedos.

3) Pasar el hilo doble por cl dorso del anular, el vientre del mayor,
el dorso del indice y el vientre del pulgar (fig. 51 a).

4) Volver rodeando el pulgar y pasar el hilo doble por el dorso
del indice, el vienire del mayor, el dorso del anular y el vientre del
menique (fig. 51 b).

5) Volver rodeando el mefiique y pasar por el vientre del anular,



68 ETNOBIOLOGIC A No 14

el dorso del mayor, el vientre del indice y el vientre del pulgar

'~ (fig. 51¢).
ﬂ

\

"

!
/(

d

Fig. 51. — Desenrollar la tripa (segunda forma)

;’ 6) Volver rodeando el pulgar y pasar por el vientre del indice, el

. «dorso del mayor, el vientre del anular y el dorso del mefique (fig.
| 51d).
‘ 7) Zafar los lazos del pulgar y tirar de ambos lazos por el otro

i
; ‘extremo,
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Tercera forma (fig. 50 ¢). — Se practica también entre guaranies,
mocovies y tobas y, ademads, la conocen los matacos (informacion del
Dr. Pagés Larraya), la mayoria de las tribus de la Guayana Britani-
ca (Roth 1924: 546, fig. 326), los arawacos or.entale:s, los machi-
guenga y los waiwai (Farabee 1924: 91). Hilo mediano.

1) Colocar un lazo en la muiieca izquierda y dejar el otro colgan-
do. Poner la palma mirando hacia uno.

2) Pasar el indice derecho por debajo del hilo mureca interno e,
introduciéndolo por entre el indice y el pulgar izquierdos, enganchar
con la yema el hilo dorsal de la muifieca, arrastrarlo, pasarlo por de-
bajo del hilo mufieca interno, dar media vuelia (adentro-arriba) y en-
gancharlo en el indice izquierdo.

3) Pasar el indice derecho por debajo del hilo palmar, introdu-
cirlo por enire el indice y el mayor y proceder como antes, engan-
chando el hilo en el mayor.

4) Contiruar asi, hasta enganchar cl ultimo lazo en el medique
izquierdo,

5) Zafar el lazo del pulgar y tirar del hilo palmar.

3. JUEGOS DE MENTIRA

En araucano: “koila kuzén”.

Primerq forma (fig. 52). — Conocida también por los araucano-
pampag de Los Toldos (Martinez-Crovetto 1968 a: 11) y, en la Patago-
nia, por gente de extraccién no aborigen. Hilo mediano.

1) En un extremo del hilo hacer un lazo de tal manera que el
hilo derecho quede debajo del izquierdo (fig. 52 a).

2) Tomar dicho lazo con los dientes o los labios en el punto en que
los hilos se cruzan. Sostener el lazo mas largo con la mano izquier-
da (fig. 52 b).

3) Introducir e] ‘ind_ice derecho, por arriba, en el lazo mas chico.
cuidando no hacerlo por entre el lazo largo (fig. 52¢).

4) Hacer dar al indice media vuelta en sentido contrario a las agu-
jas del reloj (apuntando hacia la derecha y hacia arriba) e introdu-
cirlo, por debajo, dentro del lazo mas largo (fig. 52d).

S) Soltar los dientes y tirar, con lo cual el hilo escapa y el indie~
queda libre,
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Segunda forma. — Conoc.da por guarayos y chulupies del Chaco
boilviano (informacién del Dr. Pagés Larraya). En la Patagonia, circu-
la también entre gente no aborigen.

1) Introducir un extremo del lazo por un ojal y sujetar con los
pulgares los respectivos lazos. De este modo, el hilo sin fin pasa por
el ojal y queda firmemente sujeto en sus exiremos por los pulgares.

2) Enganchar, con el mefique derecho, el hilo pulgar externno iz-
quierdo y llevarlo. Realizar la misma operacién en la otra mano.

3) Zafar el pulgar derecho y el medique izquicrdo (o a la inversa)
y tirar. Con esto, el hilo se libera del ojal y escapa.

) ‘/

Fig. 52. — Juego de¢ meuntira (primnera forma)

Iil. JUEGO DE AZAR

Lo hemos obtenido de un joven de origen araucano en la isla de
Chocle Choel (Rio Negro) con el nombre castellano de “tornillo” o
“rosca” e ignoramos, si es que la tiene, su denominacién en araucano.
Por informacioncs recogidas directamente, sabemos que también lo
practicaban a principios de siglo los aborigenes aymaras en el norte
de Bolivia,

Se realiza este juego enrollando cuidadosamente en espiral el hilo
sin fin y colocandolo sobre el suelo (lam. X b). De este modo, en la
parte central de la espiral se forman dos ojales, uno de los cuales
corresponde- al extremo del hilo sin fin y el otro a una simple curva-
tura del mismo. El ejecutante desafia a otro a que introduzca un pa-
lito en uno de los ojales y tira del cxtremo libre. Si el hilo queda
enganchado del mencionado palito, lo cual sucede si lo ha puesto
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dentro del ojal que corresponde al extremo del lazo, el desafiado
pierde el juego y, por ende, las apuestas,

1V. JUEGO DE ADIVINACION
(Fig. 53; Lam. IX d)

Su nombre araucano es “kintuifam”, vocablo al que traducen como
“suertear” o sea, adivinar la suerte. Esta vinculado con el amor, mas
precisamente, destinado a predecir si una persona, que inclusive pue-
de ser el propio ejecutante, tiene o no novie o novia y, en el primer
-caso0, cuantos o cuantas tiene y qué lejos se encuentran en ese momen-
to. Por supuesto que el juego se hace extensivo a la tenencia o caren-

cia de conyugue o de amante,.
Ejecucion. — Hilo doble,

1) Enganchar el hilo doble en el pulgar, en el mayor y en mednique
izquierdos.

2) Introducir la mano derecha por debajo del lazo colgante y en-
ganchar con el indice y el mayor derechos curvados, de arriba a abajo,
los hilos ubicados frente al indice izquierdo y frente al anular izquier-
do respectivamente y llevarlos estirando hasta que el lazo colgante se
transforme en un doble hilo palmar.

3) Pasar los lazos indice y mayor derechos por sobre el indice y
-el anular izquierdos respectivamente y soltarlos en el dorso de la ma-
no izquierda

4) Con el indice, el mayor y el anular derechos curvados, engan-
char, de arriba a abajo, el doble hilo palmar frente a los respectivos
dedos de la mano izquierda y estirar,

5) Soltar los lazos de la mano derecha. Log lazos colgantes que
-quedan ahora se retuercen sobre si mismos y se encierran en la mano
izquierda curvando y cerrando los dedos.

6) Se muestra el pufio izquierdo a la persona cuya “suerte” va a
ser adivinada, quien elige un hilo cualquiera de los ubicados sobre
el dorso de los dedos (que son diez, pues hay dos hilos por dedo) y
lo estira un poco de modo que sobresalga.

7) El operador tira un poco hacia afuera todos los lazos inferio-
reg o superiores (segiun haya sido la posicién del hilo elegido), de

modo que formen un pequeiio lazo.
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8) Introducir cada dedo de la mano derecha, de arriba hacia aba-
Jjo, en el lazo dorsal del dedo respectivo de la mano izquierda y llevar
dichos lazos, abriendo simultdneamente los dedos izquierdos por en-
tre los lazos anteriores y estirar separando ambas manos.

9) Colocar las manos de modo que los dedos apunten hacia abajo
y contar cuantos de los hilos que van de un dedo de la mano izquier-
da a otro de la mano derecha quedan libres (el resto se encuentra
anudado en el hilo central).

Resultados. — Si no queda ningin hilo libre  se dice que el adivi-
nado esta solo; si queda uno (fig. 52 a), que tiene una novia; si que-
dan dos (fig. 53 b), que tiene dos y asi sucesivamente, aunque nunca
hemos visto que sean cinco los lilos libres.

Por otra parte, cuanto mas alejado esté el hilo libre de uno de
los pulgares, mas lejos esta ¢l ser amado; si hubieran dos hilos en
esas condiciones, una novia puede estar cerca y la otra lejos, pues los
lazos intermedios representan “‘las vueltas del camino”, lo cual tiene
un sentido de lejania.

Consideraciones. —~ La diferencia en los resultados que se obtienen,
no dependen del hilo que haya sido elegido, sino de la posicién
relativa de los mismos en el momento de formar el lazo doble antes

de comenzar el juego, cn lo cual, en cierto modo, interviene el azar.

Con el objeto de establecer con qué frecuencia se presentan los va-
loreg indicados anteriormente, realizamos 400 pruebas, de las cuales
200 se cfectuaron tomando los hiles dorsales inferiores y otro tanto
utilizando los superiores. Las diferencias no fueron significativas. En

cuanto a los resultados obtenidos éstos se expresan en el cuadro 2.

CUADRO 2

Cantidad de hilos libres y frecuencia con que aparecen
(sobre 400 pruebas realizadas)

Cantidad de hilos libres Ntumero de veces
[ 81
1..... free e eeaen 164
b2 N 114
;2P 38
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La cifra mayor corresponde a la presencia de un solo hilo libre,
el cual puede aparecer (de derecha a izquirda) de indice a pulgar
(71), de -anular a mayor (41), de anular a mefnique (34) y de indi-
ce a mayor (18).

La cifra siguiente es la relativa a dos hiles libres y, en los 4€0 ca-
sos estudiados, los valores obtenidos fueron (siempre tomando los
hilos de derecha a izquierda segiin el punto de vista del ejecutante) :
de anular a mayor y de anular a mefiique (36), de indice a pulgar
y de anular a mefiique (22), de indice a pulgar y de anular a mayor
(21), de indice a mayor y de anular a meiiique (12}, de indice a pul-
gar y de indice a mayor (12) y de indice a mayor y de anular a ma-
yor (11).

En el caso de ires hilos libres se dieron cuatro combinaciones dife-
rentes, de las cuales: de indice a pulgar, de anular a mayor y de anu-
lar a menique salié 13 veces y de indice a mayor, de anular a mayor
y de anular a meifiique sali6 en 12 oportunidades.

SUMARIO

Se estudian los juegos de hilo de los aborigenes araucanos y gliniina-kene del
norte de la Patagonia. El material, obtenido directamente entre dichos aborigenes,
se clasifica en figuras (44), pruebas de ilusién (7), juego de azar (1) y juego
de adivinacién (1). Se detalla el método de construccion de la mayoria y se
analiza su distribucién entre otras tribus sudamericanas, de acuerdo con la biblio-.

grafia existente.
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wy enlo e avestruz: b owatra (primera forma): e, matra (segunda forma) :

. matra (euarta forma)
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i, dibujo para matea iprimera forma) 3 b, euna: ¢ ¥ o, matvimonio en la enma
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i,

estribo en esealera (primera forma) @ b,

e, cara de guanaco: d,

estribo en esealern (segunda forma) ;

atutidd (primera forma)

It
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o, luna (primera forma) 3 b, luna i(segunda forma)
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. ataid (tereera forma) @ b, sol : ¢, banadero de ovejas ; d; pata de avestruz
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o, pajurito « ehiwil » 1 b, pajavite « choeliif» 1 e, lechnza
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a. voledan 1 b, nido de aguilucho : ¢, gu=ano : d, cama
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a, zorrino : b, letra : e, ojo de buey : d, campana (primera {forma)



MARTINEZ-CrOVETTO, Juegos de hilo de los aborigenes del norte de Patagoniua

@, campana (segunda forma) ; b, patas de gnanaco (primera forma): e. hote

LAim,




Manrtingz.Croverto, Juegos de hilo de los auborigenes del norte de Patugonia LAm, X

a, sierra o serrncho 3 b, tornillo o rosea



