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Resumen

En este articulo se investiga cémo las actividades con tecnologias digitales en las clases de
Lengua y Literatura de nivel secundario contribuyen con la combinacion de saberes vernaculos
y escolares dentro del cotidiano de las aulas. A partir de los datos recogidos durante un trabajo
de campo con perspectiva etnografica en clases de Lengua y Literatura de un segundo afio de
nivel secundario, se seleccionan escenas con eventos letrados en las que se estudian como se
relacionan las literacidades escolares y las digitales y vernaculas en las practicas de lectura,
escritura, oralidad y reflexion metalingtiistica que desarrollan los estudiantes en la escuela. A
partir del analisis se concluye que las actividades con tecnologias digitales pueden ser
enriquecedoras para la integracién de los saberes escolares y vernaculos, pero esto depende
de las propuestas didacticas y como estas promuevan la creatividad y la reflexién critica, para
que los estudiantes puedan integrar, productivamente, recursos variados y de diferentes
esferas en la resolucién de las actividades.
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Abstract

This article investigates how activities with digital technologies in Language and Literature
classes at secondary level contribute to the integration of vernacular and scholarly knowledge
within the daily life of the classroom. From the data collected during a fieldwork with an
ethnographic perspective in Language and Literature classes of a second year of secondary
school, scenes of literacy events are selected to study how school and vernacular digital
literacies are related in the practices of reading, writing, orality and metalinguistic reflection
developed by students in the classrooms. From the analysis, it is concluded that activities with
digital technologies can be enriching for the integration of school and vernacular knowledge, but
this depends on the type of slogan and how it promotes creativity and critical reflection, so that
students can productively integrate varied resources from different spheres in the resolution of
the activities.

Keywords: multiliteracies — technology - literacy practices - education.
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Introduccién

Las tecnologias digitales han ganado protagonismo en los espacios
educativos, especialmente en el nivel secundario y superior. Si bien esto se venia
registrando de manera cada vez mas frecuente desde hace por lo menos dos
décadas, la pandemia de Covid-19 puede haber contribuido con una aceleracién del
proceso. En este escenario, se torna pertinente (re)pensar la(s) literacidad(es)
actual(es) y como es la relacién entre los saberes letrados escolares y las practicas
digitales en las aulas y fuera de ellas.

En la actualidad, han sido superadas las primeras discusiones sobre los
beneficios o la futilidad de la incorporacion de tecnologias digitales a la educacion, lo
gue ha dejado lugar a otras investigaciones, especialmente sobre las formas en las
que debe ser esa incorporacion para enriquecer las clases (Maggio, 2012; Alvarez &
Taboada, 2021), cuales son los desplazamientos emergentes y las posibles
innovaciones (Dussel, 2017, 2020) y cémo se conjuga la necesidad de incorporar las
tecnologias en las aulas con las desigualdades sociales y econdmicas (Narodowski,
Volman & Braga, 2020; Medina & Sogari, 2021).

En este contexto, una pregunta que se torna central tiene que ver con el lugar
de las tecnologias digitales en la cotidianeidad de las aulas. En ocasiones, desde
ciertos discursos se reproduce una ldgica instrumental que piensa en para qué sirven
(o pueden servir) en los espacios educativos. En esta légica instrumental el centro se
ubica en las potencialidades de dispositivos tecnoldgicos y las aplicaciones o
programas que se podrian implementar en las aulas en las distintas actividades (de
lectura, de escritura, de investigacion, etc.). Sin embargo, esta mirada, centrada
mayormente en las tecnologias, tiende a considerarlas aparatos y programas neutrales
y ajenos, que pueden generar cambios educativos por si mismas, olvidando asi las
dindmicas propias de la educacioén y la agencia de los sujetos involucrados. Lejos de
eso, y con el foco puesto en la nocion de préacticas letradas, en las proximas paginas
buscaremos pensar las relaciones entre las tecnologias digitales y la(s) literacidad(es)
escolares y cotidianas que se ponen en juego en las clases de Lengua y Literatura de
nivel secundario. Especificamente, en este articulo indagamos en cémo son las
practicas letradas de los estudiantes cuando desarrollan actividades con tecnologias
digitales: buscamos observar qué saberes movilizan a la hora de leer, investigar y
analizar materiales y también a qué recursos linglisticos y discursivos apelan en la
resolucion de las consignas de escritura y produccion. Ademas, buscamos dar cuenta
de como es la participacion de los estudiantes y los docentes en esas actividades de
lectura, escritura y reflexion metalinguistica en las que se involucran dispositivos y
discursos digitales.

Multiliteracidades actuales: saberes vernaculos y escolares

Desde una perspectiva sociocultural, se considera que participar de la cultura
letrada no depende Unicamente del manejo instrumental de un cddigo lingulistico, sino
que involucra una compleja serie de relaciones entre las personas, los saberes, las
actividades y las condiciones sociales y culturales que los rodean (Barton & Hamilton,
1998). Ademas, por los constantes desarrollos de las tecnologias digitales y su
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expansion a todos los dmbitos de la vida, el lenguaje escrito no es ya el medio
predominante de transmision de significados y aprendizajes, sino que convive con
otros modos semibticos, que tienen logicas y permisividades (affordances) propias, y
que también participan en la construccién de los conocimientos (Jewitt, 2012; Kress,
2005). A raiz de estas observaciones, dentro del marco conceptual de los Nuevos
Estudio de la Literacidad (NEL) se prefiere el término literacidad por sobre el de
alfabetizacion, puesto que hace referencia a la practica social y situada de lo letrado
en cualquier contexto sociocultural en el que se apliquen recursos materiales y
simbdlicos para participar de situaciones comunicativas (Zavala, 2004, 2011; Moreno
& Sito, 2019, 2021). Especificamente, en este articulo utilizaremos el término
multiliteracidades que nos permite dar cuenta de la ampliacion de los saberes letrados
en un presente caracterizado por la multimodalidad y la multimedialidad (Kalantzis,
Cope & Zapata, 2019)

En este marco, estudiar la(s) multiliteracidad(es) implica detenernos en las
practicas letradas que desarrollan los sujetos en los diferentes contextos sociales en
los que se ve involucrada la comunicacion y la representacion de significados (Street,
1993)'. Estas practicas letradas pueden ser definidas como las actividades que llevan
adelante los sujetos en relacion con el lenguaje, los textos y los discursos
multimodales, especificamente en cuanto a la comprension, produccion y reflexion
sobre ellos, utilizando herramientas digitales o analdgicas. El desarrollo de las
practicas letradas no solamente esta en funcion de los conocimientos (sociales,
linglisticos, retdricos, multimodales, etc.) que los hablantes tienen disponibles, sino
también de sus expectativas y objetivos en la situacion social de la que estan
participando y de sus conceptualizaciones al respecto. Poner el centro en la nocién de
practica, nos permite pensar la relacion con las literacidades, no solamente en
términos de habilidades y conocimientos que se adquieren o formas de procesamiento
de los textos, sino como el desarrollo de ciertos saberes y experiencias durante la
participacién en actividades sociales y situadas, en relacidn con los espacios sociales
y culturales en los que se producen y con las relaciones de desigualdad y poder que
las atraviesan (Moreno & Sito, 2019).

Las practicas letradas no se limitan a lo que ocurre durante los espacios de
escolarizacion, sino que también son desarrolladas en la vida cotidiana, se cifran en
las formas de ser y aprender en actividades diarias. En este sentido, cabe hablar de
practicas letradas vernaculas, entendidas las actividades letradas que desarrollan las
personas en sus vidas cotidianas y que implican la recurrencia a y la construccion de
nuevos conocimientos. Se podrian englobar dentro las practicas letradas vernaculas
las actividades mediante las cuales las personas organizan y documentan sus vidas,
desarrollan sus comunicaciones personales y actividades placenteras y participan,
dandole sentido, de un amplio abanico de actividades sociales (Barton & Lee, 2012).

Estas literacidades verniculas son formas de literacidad que no estan
reguladas por las reglas y procedimientos formales de las instituciones educativas, por
el contrario, tienen su origen en la vida social cotidiana y en las practicas mediadas
digitalmente, a menudo relacionadas con la cultura popular, con los medios de
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comunicacion y redes sociales y con los espacios de afinidad (Barton & Lee, 2012;
Lillis, 2013).

Tecnologias digitales y practicas letradas

Las tecnologias digitales son recursos que estan socialmente disponibles en
funcién de sus potencialidades técnicas y de los contextos sociohistéricos, culturales y
politicos especificos. Por sus propias légicas, generan nuevos desafios para la
educacion; no solo se trata de nuevos dispositivos y aplicaciones que comienzan a
formar parte del aula, sino que, esencialmente abren nuevas posibilidades para
comunicar y construir significados (Jewitt, 2012, 2013; Rowsell & Walsh, 2015;
Kalantzis, Cope & Zapata, 2019).

Las tecnologias posibilitan el surgimiento de nuevas préacticas letradas a la
vez que permiten la reconfiguracién de las practicas preexistentes, porque habilitan
nuevos recursos y posibilidades para la oralidad, la lectura y la escritura relacionados
con variados modos semidticos (como imagenes, acciones, sonidos) y con nuevas
formas de comunicarse (Gee, 2015; Kress, 2005). En este sentido, podemaos decir que
las tecnologias digitales se ven implicadas en nuevas multiliteracidades en dos
aspectos: por un lado, porque a menudo involucran nuevas formas de uso del lenguaje
oral y escrito con otros modos semiéticos (como imagenes, acciones y sonidos); pero,
por otro lado, en esa ecologia de practicas de lectura y la escritura, se involucran
nuevas formas de interpretar y producir significados (Gee, 2015; Rowsell & Walsh,
2015; Thibaut, 2020).

Especificamente, en el area de Lengua y Literatura, se han desarrollado
investigaciones y propuestas didacticas acerca de las posibilidades de las tecnologias
digitales para las practicas del lenguaje. En cuanto a la lectura, se ha sostenido que
las tecnologias digitales habilitan la exploracion de textos propios de internet (Zayas,
2011; Saez, 2019; Godoy, 2022a), por el acceso a materiales auténticos y
multimodales y a una serie de géneros textuales nuevos (Cassany, 2012; Tosi, 2020).

También se ha estudiado cdmo los materiales digitales pueden ser incluidos
en actividades de reflexion metalinguistica y metadiscursiva contextualizada (Magadan
2013; Cantamutto, 2015; Godoy, 2022b) y cdmo se pueden establecer vinculos entre
las clases y los consumos culturales de los estudiantes (Lépez Corral, 2020; Torrego
Gonzalez, 2021). Por ultimo, otros autores han evaluado la posibilidad de producir
géneros digitales emergentes, como los fanfictions (Guerrero-Pico, 2019; Roozen,
2009), los booktubings (Tomasena, 2019) o booktrailers (Arias & Gonzalez, 2018), la
narracion digital de historias (digital storytelling) (Moradi & Chen, 2019; Medina, 2020)
y los podcasts (Loja-Gutama, Garcia-Herrera, Erazo-Alvarez & Erazo-Alvarez, 2020).

Los saberes digitales y multimodales a menudo se relacionan con las préacticas
cotidianas y verndculas: son adquiridos en contextos sociales de comunicacion
informal, de los que se participa con mdltiples propésitos, no necesariamente
educativos. En este punto, algunos investigadores han sefialado la existencia de una
brecha entre las practicas letradas escolares y las practicas digitales y vernaculas, que
llevaria a valoraciones diferenciadas entre lo que se aprende en la escuela y lo que se
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aprende todos los dias en contextos informales. Arrieta (2019), por ejemplo, describe
el caso de estudiantes argentinos adultos que cursaban sus estudios secundarios y
que, si bien no participaban de las actividades escolares de escritura, si escribian con
los celulares. La autora encuentra que estas practicas digitales no eran valoradas ni
tenidas en cuenta desde la mirada del centro educativo. Una observacién congruente
es realizada por Avila Reyes, Navarro & Tapia-Ladino (2020), quienes, a partir de un
trabajo con entrevistas a universitarios de Chile, sostienen que los estudiantes
desarrollan variadas practicas digitales vernaculas (principalmente escritura en las
redes sociales y las plataformas de mensajeria, lectura de sitios webs y fanfictions),
pero no encuentran mucho valor en ellas, ni las consideran como practicas letradas
validas para los ambientes académicos. Thibaut & Calderon (2020), a partir de un
estudio con nifios en contextos rurales de Chile, también observan una discontinuidad
entre las practicas de literacidad en los salones de clases y las que llevan a cabo los
estudiantes en su vida cotidiana, lo que lleva a una percepcién por parte de ellos de
que las précticas digitales no son practicas de literacidad.

En otros estudios, se han investigado algunas articulaciones posibles entre las
literacidades escolares y las digitales y vernaculas. Valdivia (2021), por ejemplo, a
partir de un estudio etnografico en un liceo publico de Chile analiza las practicas
digitales en redes sociales de ocho jovenes y sostiene que en sus practicas se pueden
observar dialogos y cruces entre las literacidades vernaculas y las académicas, en
relacién con el uso del lenguaje y de los recursos digitales. De cualquier manera, Cajal
(2019) sostiene que no alcanza con la simple incorporacion de géneros vernaculos,
sino que es necesario el desarrollo de propuestas didacticas que promuevan la
reflexién critica consciente de los procesos de configuracién de las practicas sociales
de lectura y escritura. Otros autores proponen el desarrollo de actividades que tiendan
puentes entre los aprendizajes formales y los cotidianos, entre las practicas con
tecnologias digitales y con tecnologias “del papel”, entre los requerimientos escolares
y las motivaciones sociales e individuales, entre las rutinas y los modos de hacer en el
aula, y la experimentacién y lo ludico (Lion, 2017; Thibaut & Calderén, 2020).

En las proximas paginas indagaremos en las practicas letradas que se
desarrollan cuando se proponen actividades con tecnologias digitales en las clases de
Lengua y Literatura, con el objetivo de analizar los saberes que se ponen en juego en
términos de multialfabetizaciones. Para esto, analizaremos algunas escenas en las
gue se incorporan tecnologias digitales para el desarrollo de practicas de lectura,
escritura, oralidad y reflexion metalingliistica. Especificamente se buscara pensar en
las posibles articulaciones entre las practicas letradas escolares y las literacidades
vernaculas a raiz de ciertas actividades en las que los participantes al leer, producir y
analizar textos con tecnologias digitales deben recurrir a diferentes conocimientos y
modos de hacer para lograr los objetivos planteados.

Metodologia

Los datos que analizamos en este articulo fueron recogidos durante una
investigacion acerca de las préacticas letradas con tecnologias digitales en clases de
Lengua y Literatura de nivel secundario’. Se trata de una investigacion cualitativa, que
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no buscaba obtener datos cuantitativos o patrones de regularidad, sino comprender e
interpretar fenébmenos sociales particulares, a partir de un acercamiento natural a ellos
y combinando diversos métodos y materiales para abarcar su complejidad (Denzin &
Lincoln, 2005; Vasilachis, 2006; Levitt, 2020).

Dado que la investigacidon buscaba observar las practicas letradas auténticas
en contextos reales, se desarrolld un trabajo de campo en clases de Lengua y
Literatura. Se siguié una perspectiva etnogréfica, ya que es un enfoque propicio para
el estudio de las practicas letradas y las literacidades escolares y vernaculas
(Blommaert & Dong, 2010; Barton, 2012), en tanto permite estudiar las practicas y las
interacciones de alumnos y profesores en contextos particulares (Splinder & Splinder,
2000; Jewitt, 2008) y pensar las practicas letradas como las maneras en las que los
estudiantes “lidian” con sus tareas, en relacidon con sus conocimientos pero también
con sus objetivos y motivaciones (Fishman, 1992; Lillis, 2008), intentando reconstruir
la perspectiva de los participantes (Sheridan, 2012).

Para el desarrollo del trabajo de campo se escogié una divisibn de una
escuela publica de la zona sur del Gran Buenos Aires. La seleccion se hizo en funcion
de los intereses de la investigacion y la disponibilidad de los participantes. Se opt6 por
una clase en la cual la docente afirmaba que se utilizaban las tecnologias digitales en
sus clases, y que tanto ella como los estudiantes se mostraban predispuestos para
participar de la investigacién. Es menester aclarar que esta seleccién no se basa en la
representatividad, sino que es un muestreo intencionado, que busca ganar
profundidad sobre una clase singular (Patton, 2002). La clase escogida era de la de
Practicas del Lenguaje (el nombre de la materia Lengua y Literatura en la Provincia de
Buenos Aires) de un 2do afo de una escuela de la localidad de Wilde. A esa clase
asistian 35 estudiantes y la profesora del area era Marcela, una docente con mas de
20 afios de experiencia.

El trabajo de campo se extendié desde abril hasta noviembre del afio 2018,
tiempo durante el cual se desarrollaron actividades de observacion participante en
todas las clases (dos encuentros semanales de dos horas cada uno) y también se
realizaron algunas actividades en colaboracion. Durante las clases se tomaron notas,
se fotografiaron y archivaron documentos y se realizaron grabaciones (en audio y en
video)', siempre con la autorizacién de los padres, la docente y los directivos de la
escuela.

En las préximas paginas analizamos algunos datos que hemos seleccionado
de los recogidos durante el trabajo de campo. Estos datos son agrupados en escenas
gue dan cuenta de diferentes eventos letrados (Heath, 1983) que nos permiten
reconstruir las practicas letradas de los estudiantes. Cada escena cuenta con un
nombre o rétulo con un hashtag (#) que permite identificarlo en el andlisis. Los
intercambios verbales fueron desgrabados y transcriptos" intentando dar cuenta de las
particularidades de las interacciones verbales, con el objetivo de reconstruir lo que
ocurria en las clases. El andlisis de estas escenas busca dar cuenta de como eran las
practicas letradas de los participantes cuando se utilizan tecnologias digitales en las
clases, para esto, se buscé indagar en los usos que se hacen de dispositivos,
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aplicaciones y discursos digitales, los conocimientos a los que se apela en cada caso y
también las negociaciones que se establecen en el seno de la clase. Dado que el
corpus estaba formado por materiales discursivos diversos (imagenes, producciones
de los estudiantes, consignas, didlogos en las clases), fue necesario recurrir a una
triangulaciéon de analisis (Sheridan, 2012) que implicé recurrir a conceptos de la Teoria
de la Multimodalidad (disefio multimodal, modos semi6ticos) y de la Etnografia de la
Comunicacion (repertorios linguisticos, pistas de indexicalizacion).

Practicas letradas con tecnologias digitales: analisis de escenas

A continuacién, se presentan y analizan algunas escenas en las que se
utilizan tecnologias digitales en las clases de Lengua y Literatura en las practicas de
lectura, produccion textual y reflexion metalinguistica.

En las préacticas de lectura

La lectura en las aulas suele estar atravesada por rituales grupales como la
lectura en voz alta compartida entre todos y el comentario sobre los textos y las
interpretaciones. Las tecnologias digitales, si bien cada vez mas presentes como
soporte material (Godoy, 2022a), también pueden ser usadas para el desarrollo de
practicas letradas vernaculas que apoyan y acompafian las actividades lectoras.

En la proxima escena, por ejemplo, se puede observar que durante la lectura
grupal de un texto literario se recurre a Internet para realizar una “investigacion” sobre
una duda relacionada con el cuento leido. En “Sredni Vashtar” uno de los personajes
alimentaba a un hurén y, a raiz de una posible interpretacion, un estudiante consulta
por la dieta alimentaria de esos animales. Como la docente manifiesta su
desconocimiento al respecto, los estudiantes proponen buscarlo en Internet y asi
averiguan que son carnivoros.

Escena #Hurén
Victor: profe (.) ¢qué come el hur6n?
Marcela: la verdad que nunca investigué qué come un hurén
Nina: puede comer e: e (.) [frutas (.) y verduras]
Mauro: [puedo buscarlo profe?]
Marcela: ahora lo [buscas (.) esperd]
Ivana: [pueden comer las moras] que le dejaban
Nina: frutas y verduras
Marcela: frutas debe ser (.) si
Nina: y nueces también (.) no sé [si tanto igual]
0. Marcela: [fijate a ver] si encontras qué come el hurén
[Se omiten turnos en los que los estudiantes hipotetizan sobre la dieta]

11. Marcela: espera (.) hurdn (.) como lo vas a escribir hurén?
12. Mauro: e:

[turnos omitidos]
13. Marcela: Mauro

[turnos omitidos]
14. Mauro: [con hache]
15. Marcela: a: (.) bien

BOO~NOOMLONE
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Como se puede ver, es un estudiante el que interrumpe la lectura para
manifestar una duda (1) y luego, ante el desconocimiento de la docente, un
compafiero, Mauro, propone realizar la basqueda en Internet (4). Para esto, recurre a
su teléfono celular y buscan informacién sobre los hurones. Resulta pertinente sefialar
que la docente en sus intervenciones (10 y 11) refuerza la consigna de la busqueda,
se centra en como escribir la palabra y hace una aclaracion ortogréafica. Sin embargo,
no da indicaciones sobre la pagina a consultar, lo que podria sefialar que no le otorga
mayor importancia para esta bisqueda ya que no constituye un contenido central del
espacio curricular. En esta escena podemos ver como se integran las practicas
letradas escolares, la lectura de un texto literario seleccionado dentro del corpus de
lectura del afio, con practicas letradas vernaculas y digitales, en este caso, la
busqueda de informacién en Internet. Asi se combinan y retroalimentan las
literacidades escolares y las vernaculas en torno de los dispositivos digitales: la lectura
de un texto literario se ve enriquecida por los datos que pueden recuperarse de
Internet a partir de los saberes cotidianos y digitales de los estudiantes. La docente es
la que permite que esa busqueda se lleve a cabo y, a la vez, apuntala esa actividad
con un saber disciplinar especifico, como es la ortografia.

También las tecnologias digitales pueden ser usadas para buscar materiales
vinculados con las tematicas abordadas en las clases de Lengua y Literatura. La
proxima escena, por ejemplo, nos permite ver como los videos disponibles en
YouTube pueden ampliar el trabajo sobre los cuentos tradicionales. En clases
anteriores, la docente habia mencionado una serie de videos de YouTube en las que
se desarrollaban explicaciones psicoldgicas y sociolégicas sobre algunos cuentos
tradicionales y famosos, por eso, cuando retoma el tema, una estudiante, que habia
visto esos videos, puede participar del intercambio y comentar lo que habia aprendido.

Escena #Caperucita

1. Verdnica: [no era que] que el lobo (.) era (.) como un violador y
queria violar a Caperucita?

2. Marcela: {no esa es- (1) (voces superpuestas) esa es una de las
interpretaciones psicoanaliticas de los cuentos de hada (.) yo has-
todos estos cuentos maravillosos (.) en muchos casos tienen
versiones psicoanaliticas (.) es decir lo leyeron los psicélogos vy:
quienes hacen estudios de este tipo (.) y dijeron (.) por qué
Caperucita tiene su (.)

3. Verdnica: si (.) era por la menstruacion

4. Marcela: e:so mismo (.) es el paso de la nifiez a la adolescencia
[por la menstruacion]

5. Manuel: [qué cosa]

6. Marcela: por eso tiene su caperuza (.) su capita es roja [m:]

7. Veronica: [si]

8. Marcela: y después (.) e: esto de que aparece el lobo (.) que la

madre le dice no vayas por ahi no vayas por ahi () ella
desobedece () y también {algunos psicoanalistas interpretan
como que hay (.) es la primera relacion} (voces y gritos
superpuestos).

9. Veronica: claro
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10. Marcela: que tiene (.) es esto del paso de la: de la nifiez a la: (.)
adolescencia (.) y a la adultez
[...] se omiten turnos sobre otro tema

11. Veronica: {(XXX)} (inaudible)

12. Marcela: muy buena pregunta (.) muy interesante (1) hay un
librito que se llama asi: (12) (escribe en el pizarron) Psicoanalisis
de los cuentos de hadas (.) es un libro de Bruno Bettelheim (.) no
me acuerdo como se escribe Bettelheim () sé que tiene una
hache intermedia (.) pero ahi cuenta todas estas lecturas (.)
distintas (.) acerca de los cuentos de hadas (.) tienen la lectura
de cuentos que conocemos [ y cuentos que noj

13. Vero6nica: [yo lo busqué: la vez que] la primera vez que hablamos
de esto lo busqué porque me dio curiosidad (.) y ahi me salt6
todo: \

14. Marcela: te salté todo esto (.) [se acuerdan que yo les habia
dicho también que busquen los videos [...] (se omiten turnos
superpuestos)

15. Verdnica: si los videos eran

16. Marcela: los videos que tenian la voz de: (.) Anonimus?

17. Varios + Verdnica: si:

18. Marcela: eso

19. Varios + Verdnica: si

20. Veronica: XX La bella durmiente XXX

21. Marcela: en YouTube estan (.) m: (.) bien (.) perfecto

En el intercambio podemos ver que los estudiantes en espacios
extraescolares consultan materiales de Internet y pueden apelar a ellos durante los
didlogos en el aula. La docente es quien menciona esos videos (14, 16, 19, 21), como
una propuesta que algunos estudiantes siguen, como Veroénica (15). Los primeros
turnos del intercambio nos permiten observar la apropiacidbn que habia hecho la
estudiante de los videos, lo que la lleva a reinstalar una temética que le habia
resultado interesante, tomando la palabra cuando la docente esta hablando de
“Caperucita Roja” (1, 3, 7, 9, 11). La escena nos permite ver como los materiales
audiovisuales disponibles en redes sociales (como YouTube) son aprovechados por la
docente y la alumna para profundizar o ampliar los temas que se abordan en las
clases de Lengua y Literatura. De este modo, se ligan los saberes disciplinares y los
consumos culturales adolescentes, las practicas letradas mas escolarizadas (como la
lectura de cuentos tradicionales) y las vernaculas (como la visualizacion de videos en
YouTube). Asimismo, puede inferirse de la participacion de Veronica (especificamente
en 13) que estos cruces entre lo escolar y los nuevos espacios de exploracion en
Internet generan interés entre los estudiantes.

En las practicas de escritura y oralidad

Las tecnologias digitales facilitan las actividades de produccion de contenidos
por parte de los usuarios, quienes, a traves de distintas plataformas y aplicaciones
digitales pueden elaborar complejos textos multimodales, como composiciones en las
que se combinen textos, colores e imagenes, podcast en los que se mezclen voces,
sonidos y musica, y también audiovisuales disefiados a partir de imagenes en
movimiento, actuaciones, voces en off y animaciones. Durante el trabajo de campo
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propusimos, en colaboracién con las docentes, algunas consignas de trabajo con
tecnologias digitales y pudimos registrar como en su resolucion los estudiantes
desarrollaron précticas letradas en las cuales movilizaron diferentes saberes
disponibles (disciplinares, escolares, digitales, vernaculos) y apelaron a sus repertorios
de recursos (Eisner, 2022) para la elaboracion de producciones propias.

El primer material que presentamos en este apartado es una produccién
grupal de un cuento en la plataforma WhatsApp, realizada a través de celulares. La
consigna de trabajo solicitaba la elaboracién colaborativa de un cuento a través de
grupos de WhatsApp de los que participaban 4 o 5 estudiantes. Para la resolucién del
trabajo, los estudiantes debian integrar un grupo en la aplicacién (del cual participaba
también la investigadora) e ir escribiendo alli sus ideas, hasta llegar a un borrador y a
una version final. A modo de “disparador’ a cada grupo de estudiantes se le brind6
(aleatoriamente) una serie de palabras de diferentes categorias gramaticales y un GIF
(imagen en movimiento).

Uno de los grupos de estudiantes realizé6 un cuento llamado “Misterio
estudiantil”, en el que un profesor universitario de filosofia era asesinado y la trama
giraba en torno del descubrimiento del culpable. A continuacion, se presentan:

Figura 1
Las capturas de pantallas.

] T
(_ﬁ Misterio estudiantil

91%020:52

@ qY Hl AT 91502052 MT o005 E
*ﬁ Misterio estudiantil (_h Misterio estudiantil (_ﬁ Misterio estudiantil

(_ﬁ Misterio estudiantil

Ahora hacemos las tomas del
cadaver 3

Ultimo Momento... Asesinan a
un profesor de filosofia- en la
universidad estatal de buenos aires,

Ne hay pistas hasta el Momento, s
sospecha de algunos alumnos.

La unidad forense investiga la zona
del asesinato muy destalladamente.
LA HISTORIA COMENZO

Inmediatamente llama a la pelicia

~ gn ese momento llamé a |a policfa
~dijola testigo

y ahi en ese momento el policia le
contesto

~MUCHAS GRACIAS!! usaremos

la informacién parainvestigar mds
sobre el incidente ~.

Unas dias despuds volvieran a
interrogar a2 testigo, su testimonio
eraimposible entenderlo ya que sus
horarios de entrada a la Universidad

Cuando Roberto (el ps ) terming
de dar clases en el tumo noche en
ese mamento el salid por la puerta
principal de la universidad , Justo en
el momento que el va hacla la parada
del colectivo y aparecio un hombre
misterioso y le dispard sin mativa
alguno,

Al dia siguiente una alumna del profe-
07 con una gran cara de espant lo
enconiro muertn ahi en la parada.
(Gift)

Inmediatamente llama a la policla

~Entonces que
paso realmente?

~¢| agesing amenazo con disparame
a mi también - dijo ella

~Aja...

El detective pensaba que ella estaba
fingiendo.

~Necesitare tu ADN para compararlo-
Dijo el detective Sokol

~{QUIERD UN ABOGADO! Grita
exaltada,

~Muy bien, lo esperaremos

Luego de ura hora esperandelo el

~Ya que n viene tu defenser,
haremas la prueba de ADN sin
importar lo que digas

La testigo y posible culpable detras
de esto, intento safarse de os
agares forzudos del detective pero
fue en vano, Hacienda las prusbas de
ADN se dieron cuenta que el ADN de
la epitalial tenla colneldencia con un
familiar, la chica comenzo a ponerse
nerviosa y cada ves mas nerviosa
que, se puso a llorar y delato a su
hermano Mario.

El detective Sokol mando oficiales
alacasade Marno, para ver si
encantraban algun dato para saber

sl era culpable o no. Ispecclonando
la casa, encontraron El arma la cual
fue utilizada para el asesinato, y

una grabacion del hecho acurrido,
despues de seguir buscando pruebas
llevaran a marla a la comisarla y
proximamente llevarlo al tribunal para
su condena

Ya en el interrogalorio Sokol preguntd

Ao qua el contestd -mi hermana me
mand-

momento un escalofrio recorrid el
cuerpo de Sokol, en ese momenta

~¢porque querfa tu h tar al
profesor?-

-ella lo odiaba, eso me dijo-

-bien. - contestd Sokol dudanda de la
TESpUESta.

El detective fue a Interrogar a la joven
para confirmar |3 respuesta

-porque tu hermano asesing

al profesor- Intentando ver si
concordaban |45 respuestas.

-por diversidn- dijo ella, en ese
mormento un escalofrio recarrid el
cuerpo de Sokal, en ese momento
llegé un oficial y le dijo al detective -
ya &g hora de llevar a estos dos al
tribunal-

te escoliare- respondid el

Una vez en el tribunal ya con el caso
carrado el |uez ordend sllenclo y
dictd la condena - ¢l dia de hoy se

| dard cadenas perpetua a Maria
Rigonovich y a su hermano Mario por
¢l asesinato del profesor-

llegé un oficlal y le dijo al detective -
ya es hora de levar a estos dos al
tibungl-

e escoltare- respondic el.
Una vez en el tribunal ya con el caso
carrado el [uez erdend silenclo y
dictd [ condana - el dia de hoy se

e dard cadenas perpetua a Maria
Rigonovich y a su hermano Mario por
¢l asesinato del profesor-

Luego del juicio el jefe de la policia le
dijo & Sokol -buen trabajo muchatho
ya sacaste la basur-alo que el
respondid -aun queda mds...-

~ en ese momento llamé a la policia detective dijo: 2 Maria-;porque lo hiciste?- Luego del juicio el jefe de la policiale

.| .0 .0 - °0 _.__téo §

Fuente: Imagen #MisterioEstudiantil, 2023.

s dafanne

En la imagen se puede ver que si bien WhatsApp es una aplicacién que
facilita y propicia la inclusion de diversos modos semiéticos (especificamente audios,
memes, stickers, emaojis, etc.), los estudiantes utilizan predominantemente el modo
verbal escrito. Esto puede ser relacionado con dos factores que inciden en las
decisiones de produccién de los estudiantes. En primer lugar, resultan influyentes las
caracteristicas discursivas del material elaborado: los cuentos son tipos de textos muy
conocidos a lo largo de la escolarizacion y su trama narrativa y la preeminencia del
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modo verbal escrito en ellos, puede resultar mas determinante en la seleccion de
recursos semioticos que la plataforma digital en la que estan escribiendo (WhatsApp).

Por otro lado, resulta necesario considerar que esta consigna esta siendo
desarrollada dentro de un contexto escolar, no se trata de una practica autogenerada
de escritura en plataformas literarias digitales (blogs, paginas de fanfictions, etc.), en
este sentido resultan influyentes los regimenes de evaluaciébn propios de la
escolarizacion (Lillis, 2017), que muchas veces estan internalizados tanto por docentes
como por estudiantes y que establecen qué es lo aceptable y qué no lo es
especialmente en la clase de Lengua y Literatura.

De cualquier manera, en el final del cuento, los estudiantes optan por la
inclusién de un pequefio video que no era el GIF dado, sino un video que ellos mismos
habian realizado grabando la pantalla de un videojuego que solian jugar. Se trata
entonces, de un material digital de produccién propia que los estudiantes han podido
elaborar en contextos extraescolares y apelando a saberes de sus propias practicas
cotidianas. Si bien prima la palabra escrita, en funcion del género elegido y
(re)conocido dentro de las préacticas letradas escolares, también se incorporan
elementos de otros modos semiébticos vinculados con sus practicas vernaculas que
son combinados en funcién de los significados que se quieren crear y transmitir.

El segundo material se trata de un video elaborado como cierre del trabajo
sobre los géneros periodisticos. A modo de trabajo final, se les pidi6 a los estudiantes
que, a partir de un titular insoélito (pero real), escribieran una noticia y luego elaboraran
un video con sus celulares en el que presentaran el evento como si fuera un programa
periodistico. Los titulares seleccionados buscaban ser insélitos para motivar la
escritura creativa de los estudiantes. Un grupo recibi6 un titular sobre unos jévenes en
Peru que sufrian un accidente por jugar al videojuego PokemonGo en la calle.

Para la resolucion del trabajo practico, los estudiantes primero escribieron en
una hoja borrador la noticia y luego grabaron el video, emulando un noticiero al que
llamaron “Notirancio”. A continuacion, podemos ver:

Figura 2.
Algunas imagenes y la transcripcion de una parte del video.
Ilvo: Hola, jbienvenidos a notirancio! al] L
en este programa vamos a ver | y

un nuevo caso sobre un suicidio
colectivo de unos jovenes.

Nelson: Este suceso ocurri6 en el
pueblo Palomo () con tres
menores de edad que fueron
incitados por un\ (.) amigo

Ve
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lvo: Estos menores fueron- se han -t v —ML-"
suicidado por un videojuego
0 - o 7 . —
virtual del dispositivo movil del

mas grande de ellos (.) Pokemon
Go (.) ellos intentaban capturar
un pokemon de gran poder en
un rio (.) tiempo después se
suicidaron. . . i

Fuente: Imagenes y transcripcién #Notirancio, 2023.
Ademas, en una entrevista posterior los estudiantes manifestaron:

Fragmento #NoHacemosNunca (Clase Wilde)

1. Roman: a mi me gust6 bastante la noticia porque fue como es
algo que no hacemos nunca un noticiero y es como (.) vemos el
noticiero todos los dias, pero nunca hacemos (.) entonces fue como
me llamo bastante la atencién lo de la noticia porque (.) para mi fue
divertido (.) aparte que podias editar video co- e: le podias hacer
como el noticiero le ponias anuncios le pusimos lo de manaos

2 Nahuel: Manaos

3 Investigadora: fue divertido eso de Manaos

4. Roman: si

5. Investigadora: Alejo?

6. Alejo: e: (risa) a mi también me gust6 la noticia el hecho de
hacer un video y tener que editarlo para que quede como una noticia
7. Investigadora: por qué dirias que te gusto?

8. Alejo: porque es algo que nunca hicimos (.) nunca (.)
interactuamos con una tecnologia y recién ponele gue este afio
estamos viéndolo mas (.)

En los materiales anteriores podemos ver que los estudiantes buscan
adecuarse a los requerimientos estilisticos, visuales, espaciales y gestuales propios
del género noticiero clasico o tradicional, es decir, actian como periodistas “serios”
sentados en un escritorio narrando noticias y opinando sobre ellas. Asimismo, en sus
producciones, recurren a (y también moldean) estilos de habla y registros sociales
particulares, que les permiten retomar y estilizar discursos circulantes, evocando
modos particulares de actuar o de ser en determinadas préacticas sociales (Agha,
2005). En la transcripcion del video podemos notar como los estudiantes apelan a un
registro estilistico propio del discurso de los noticieros y los programas de television,
con expresiones tipicas de apertura y cierre como “Bienvenidos a Notirancio”,
expresiones y léxico formal como “menores de edad”. Al interpretar papeles o roles
reconocibles como presentadores de noticias o periodistas, los estudiantes actdan
imitando sus registros orales formales. Esto sigue el objetivo de crear materiales
verosimiles, como puede leerse en las palabras de los estudiantes en la entrevista. En
efecto, se sientan, mueven y gesticulan como periodistas de programas noticiosos
tradicionales, con las manos cruzadas delante del cuerpo o haciendo leves
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movimientos de cabeza; de este modo estilizan formas de moverse y de hablar
particulares y reconocible. Se puede observar, entonces, que estas formas linguisticas
y discursivas forman parte del repertorio multimodal de los estudiantes y emergen en
las clases cuando deben desarrollar consignas en las que asumen posicionamientos o
“papeles” especificos.

En la entrevista también destacan esta posibilidad de expresarse de una
manera diferente haciendo algo que no hacian “nunca”. Asimismo, los estudiantes
destacan la posibilidad de editar los materiales para que se asemeje a los noticieros
reales que ellos conocen de sus consumos televisivos cotidianos. En efecto, los
estudiantes de este grupo trabajaron sobre distintos aspectos visuales y linguisticos
para que su produccién se adecuara al género noticiero. Esta edicién sobrepasa lo
pedido por la consigna para hacer un material mas “profesional” y adecuado para los
medios de comunicaciéon. Por ejemplo, a través de técnicas de edicion de videos,
introducen un zo6calo con una publicidad flotante sobre la imagen de los
presentadores. En cuanto a la composicion, hacen diferentes tomas del video, con
distintos enfoques, para recrear los cambios de camara tan usuales en la television.
Estos procedimientos multimodales, reconocibles como parte de los géneros
periodisticos en televisién, funcionan como elementos indexicales que les permiten
adecuarse al género solicitado y dar cuenta de una reflexion metalinglistica y
metadiscursiva sobre el contenido “discurso periodistico”.

En esta seccion pudimos analizar el desarrollo de practicas letradas creativas
con tecnologias digitales. Observamos que, en las actividades de produccién textual y
audiovisual, los estudiantes apelaron a sus saberes digitales (grabacion y edicién de
videos) y a sus saberes sobre las particularidades de distintos discursos sociales
(cuentos y noticieros) y los pudieron articular en la resolucién de dos consignas
escolares. En ambas producciones, los estudiantes tuvieron que apelar al abanico de
recursos multimodales que tenian disponibles en sus repertorios (que incluian
diferentes modos de hablar, de gesticular, de escribir, etcétera) y combinarlos de
acuerdo a los objetivos propuestos.

En lareflexion sobre el lenguaje

Los materiales que circulan en las redes sociales digitales, como tuits, videos,
memes, entre otros, resultan insumos interesantes para el desarrollo de instancias de
reflexibn metalinglistica que enriquezcan el abordaje de contenidos relacionados con
la gramatica y la ortografia en las aulas de Lengua y Literatura (Cantamutto, 2015;
Godoy, 2022b).

En la siguiente escena, un meme" es utilizado para reflexionar grupalmente
en torno de la importancia de las tildes en la interpretacion de los textos. Durante la
explicacion de la tildacion de las palabras graves, agudas y esdrljulas, se abord6 un
meme cuyo efecto humoristico dependia de esas tildes.
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Figura 3.

El meme fue enviado por WhatsApp Yy distribuido entre los estudiantes, que lo pudieron

mirar desde sus celulares.

=

Sin las tildes no entiendo si es una
noticia o se esté ofreciendo como
sicario de hasta 6 personas y un extra
por la suegra.

wnN

20.
21.
22.
23.
24.

25.

26.
27.
28.
29.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Manuel: sin las tildes [no entiendo]
Nelson: [ es muy gracioso]

Manuel: no entiendo si es una noticia o se
estd ofreciendo como sicario de [hasta
seis personas]

Marcela: [XXXX]

Manuel: un extra por la suegra

Marcela: no (.) repeti otra vez

Luciano: yo lo leo yo lo leo

Mauro: lo leo profe

Marcela: a ver dale

(voces superpuestas)

. Manuel: {sin las tildes}
. Marcela: sin las tildes si?

Manuel: no entiendo si es una noticia o
se esté ofreciendo como sicario de hasta
seis personas y un extra por la suegra
(risas)

Marcela: [muy bien]

Ivo: [porque seria] maté a seis personas=
Marcela: =no dice mato ahi

Ivo: [pero dice mato]

varios: {{mato]}

varios: {[dice mato]}

Marcela: mato (.) a ver () { qué dice
(voces superpuestas) (1) a ver (voces
superpuestas) (1) no dice maté qué
dice? }

Varios: {mato}

Marcela: {MATO (.) yo mato}

Ivana: {muchas veces}

Marcela: {sh::: muchas veces\}

Ivana: {Muchas veces en las noticias no
ponen tildes en las letras y [a veces-]}
Marcela: {[si y aca] tenemos un
problema () que no es o
mismo maté que decir mato

(risas) (1) si? }

(voces superpuestas)

Ismael: [mato (.) yo mato]

Marcela: [mato (.) yo voy a matar]

Victor: y mat6 [de él matd]

Marcela: [mat6] mato él.

Fuente: Escena #Meme, 2023.
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En la escena anterior podemos ver como un meme desencadena una
secuencia de reflexion metalinguistica de la que participan activamente los
estudiantes. En primer lugar, puede verse que un material discursivo vernaculo como
este genera mucha participacion en el aula, lo que puede inferirse por los
solapamientos de turnos de habla entre los estudiantes (1y 2; 13y 14; 16, 17y 18, 24
y 25, 26, 27,28 y 29) y por el bullicio generalizado que se produce en el aula, ya que
casi todos los turnos se producen sobre el murmullo y los didlogos paralelos de los
alumnos.

En este contexto, la profesora Marcela organiza la dinamica de trabajo y
reflexion: propone que se explique el chiste, que se lo lea en voz alta y va haciendo
correcciones sobre lo que dicen los estudiantes, que participan integrando sus saberes
disciplinares en la interpretacion de un material vernaculo. Se puede sostener,
entonces, que las tecnologias permiten la inclusion de discursos digitales y
multimodales, como los memes, que no solo son valorados positivamente por los
estudiantes, sino que también, por su propia dimension discursiva y humoristica,
pueden generar instancias de reflexion metalingliisticas en las clases de Lengua y
Literatura (Gagliardi, 2020; Godoy, 2022b). Estos discursos digitales, que
generalmente forman parte de las practicas letradas vernaculas de los estudiantes,
construyen su efecto humoristico a partir de juegos lingtiisticos y/o de la relacién entre
el texto y la imagen. Sin embargo, para poder explicar el efecto humoristico de algunos
memes es necesario apelar saberes escolares y disciplinares (ortografia, puntuacion)
para explicitar los efectos de sentido generados.

Discusiodn

Las escenas presentadas y analizadas nos permitieron analizar cémo es la
utilizacion de tecnologias digitales en algunas actividades de Lengua y Literatura. A lo
largo del andlisis se intentd dar cuenta de cémo en estas actividades se articulan las
literacidades escolares y las cotidianas en los espacios escolares y académicos
(Arrieta, 2019; Avila et al., 2020; Thibaut & Calderon, 2020; Valdivia, 2021).

En cuanto a las practicas de lectura, observamos que los participantes
combinaban junto a los saberes letrados disciplinares, algunas practicas vernaculas,
como la busqueda de informacion en internet (#Hurén) y la visualizacion de videos en
YouTube (#CaperucitaRoja). En este sentido, observamos a través de las tecnologias
digitales se pueden sumar materiales digitales (como entradas de enciclopedia en
linea) y multimodales (como videos) (Cassany, 2012; Magadan, 2013; Saez, 2019). En
ambas escenas, observamos una integracion de diferentes literacidades (cotidianas y
escolares) y una reconfiguracién en las formas de acceso y circulacion de los
conocimientos en las clases. A su vez, observamos una participacion activa y
comprometida de los estudiantes en estas actividades desarrolladas.

En cuanto a las préacticas de escritura y oralidad desarrolladas en el marco de
consignas que integraban las tecnologias digitales, pudimos observar que los
estudiantes recurrian a sus conocimientos discursivos para elaborar composiciones
multimodales adecuadas genéricamente a las consignas planteadas; para esto
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retomaban los recursos culturales que tenian disponibles, modificandolos y
combinandolos en producciones creativas propias (Kalantzis & Cope, 2020; Eisner,
2022). Ademas, en las paginas anteriores sefialamos que los estudiantes ponian en
juego su creatividad en funcién de las consignas dadas y, si estas habilitaban la
produccion de un texto propio, podian apelar a saberes provenientes de sus consumos
culturales y cotidianos. Asi, recurrian a materiales propios de los videojuegos para
integrarlos en narrativas escritas (#MisterioEstudiantil) y también a sus conocimientos
de los noticieros televisivos para elaborar una produccion audiovisual (#Notirancio). De
este modo, disefiaban sus producciones en funcibn de sus intereses, sus
conocimientos y de los géneros solicitados. A partir de las observaciones, se puede
sostener que la inclusién de tecnologias digitales en las propuestas escolares permite
una ampliacién del repertorio de recursos discursivos disponibles para la resolucion de
las tareas en las clases. De cualquier manera, el aprovechamiento de estos recursos
disponibles dependera de las consignas y de cdmo estas dialogan con los modos de
hacer dominantes en las aulas de Lengua y Literatura.

En cuanto a la reflexion sobre el lenguaje, observamos que un material
multimodal y digital con caracter humoristico, como es un meme, generé una
participacion activa de los estudiantes en el dialogo metalingistico. En efecto, en la
escena analizada (#¥Meme), los estudiantes movilizaron sus saberes linglisticos y
ortogréficos para explicitar el efecto humoristico. En este punto puede sostenerse que
a partir de la inclusibn de materiales digitales y multimodales se pueden propiciar
actividades de reflexion metalingiiistica y metadiscursiva en las que los estudiantes
combinan sus intuiciones como hablantes, los saberes escolares sobre la lengua y la
gramatica y los saberes vernaculos sobre los discursos digitales (Godoy, 2022b).

A partir de lo presentado anteriormente, se puede proponer que las
tecnologias digitales, por sus potencialidades propias, facilitan y permiten la
emergencia de practicas letradas en las que se combinan literacidades vernaculas,
digitales, escolares y disciplinares (propias de Lengua y Literatura). Esta integracion
de literacidades mdltiples contribuye con la emergencia de dinamicas particulares que
pueden ser causa Yy efecto de la participacion activa de los estudiantes, y a la vez
enriguece la clase a partir del contacto con espacios virtuales y discursos
multimodales, aunque siempre en funcién de propuestas didacticas que habiliten la
creatividad, la experimentacion y la reflexion critica.

Apuntes finales

A lo largo del articulo se busc6 pensar como la incorporacion de tecnologias
digitales en las clases de Lengua y Literatura promueve ciertas articulaciones entre los
saberes letrados y vernaculos de los estudiantes al ampliarse las posibilidades y los
modos de leer, producir significados, interactuar y reflexionar sobre el lenguaje y el
discurso.

A partir del analisis de algunas escenas escolares encontramos que el
desarrollo de algunas actividades con tecnologias digitales favorecia la combinacion
de saberes de la literacidad escolar(izada), propios de las practicas letradas
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ensefladas y aprendidas en los espacios educativos, y de la multiliteracidades
vernaculas y digitales, propias de las experiencias y aprendizajes que desarrollan los
estudiantes en su vida cotidiana y en contacto con medios y aplicaciones digitales.

Asimismo, observamos que se trataba de actividades que fomentaban la
participacion, la creatividad y la experimentacion entre los estudiantes. En efecto, las
actividades en las que se incorporan tecnologias digitales habilitan la apelacion a
diversos codigos semioticos, favorecen la exploracion, la reflexion y el trabajo sobre
diferentes modos, medios y lenguajes combinando estilos y géneros discursivos. En
este punto es necesario hacer dos aclaraciones. En primer lugar, no se trata de un
efecto que logre la sola incorporaciéon de dispositivos y/o de aplicaciones, sino que,
como se sefialé anteriormente, se relaciona mayormente con el tipo de consignas y
actividades que se proponen en las aulas. En segundo lugar, lo expresado no significa
que no puedan propiciarse practicas letradas “en papel’ que resulten creativas,
experimentales y significativas para estudiantes y docentes. Lejos de eso, lo que se
propone es que la propuesta de actividades didacticas con las tecnologias digitales
favorece la combinacién de saberes escolares y vernaculos en la resolucién de
actividades en el aula, al permitir la articulacion de formas de ser y hacer propias de
los espacios cotidianos y digitales, y en relacién con los contenidos y saberes
importantes para las instituciones educativas.

Por dltimo, es importante sefialar que, dado que este articulo buscaba mostrar
los hallazgos de una investigaciébn empirica y de caracter etnografico, algunos
recursos, géneros y discursos propios de las tecnologias digitales no han sido
explorados en profundidad. Esto, antes que ser una limitacion, permite seguir
planteando desafios para la investigacion en las aulas. Los textos ficcionales
elaborados por fanaticos (fanfiction), las resefias y videos sobre libros, las novelas
graficas en linea y también los discursos que surgen y circulan en Internet (entre
tantos otros materiales disponibles), pueden resultar invaluables recursos para las
clases de Lengua y Literatura y constituyen, por lo tanto, promisorias vias para futuras
investigaciones en el area.
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Anexo

Para la transcripcion se siguieron las siguientes pautas"

a: : alargamiento vocalico

MAYUSCULA: grito

Negrita: énfasis

Cursiva: tono afectado

Interrup- : interrupcion

[Solapamiento]: Solapamiento o superposicion
de turnos de habla

Sigue=: Sin transicion entre turnos de habla
Entonacion\: decrece la curva de entonacion
Entonacion/: crece la curva de entonacion
Pregunta ?: Entonacién interrogativa
Exclamacion !: Entonacién exclamativa

(.): pausa muy breve

(2): pausa de dos segundos

[...]: omision de segundos transcriptos
°Hola®: tono bajo o susurrado

(XXX): inaudible o indistinguible

{Habla sobre bullicio}

Notas

' La traduccion por “practicas letradas” es la que se emplea en el libro Escritura y
sociedad. Nuevas perspectivas tedricas y etnogréaficas. Lima: Red para el Desarrollo
de las Ciencias Sociales en el Pera. Editado por Zavala, Nifio-Murcia & Ames (2004),
donde se incluye el texto de Street (1993).

' Investigacion desarrollada como parte de la realizacién del Doctorado en Linguistica
(UBA) con el financiamiento del CONICET, a través de una beca interna doctoral. Los
resultados presentados en este articulo son parte de una investigacibon mas amplia
desarrollada en dos escuelas de Buenos Aires.

i |_a mayoria de las clases fueron grabadas en audio, aunque algunas actividades (en
las que era mayor el uso de tecnologias digitales) se registraron también en video.

v Las pautas de transcripcion se encuentran en el Anexo.

¥ Los memes son objetos culturales que surgen y se viralizan en las redes sociales y
que funcionan a partir de un reconocimiento de los patrones discursivos y elementos
“nuevos” que generan un efecto humoristico (Shifman, 2014).

Vi Adaptadas de Vilar (2018).
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